








CCBTのビジュアル・アイデンティティ（VI）は、組み合わせやパ
ラメーターの変化によって柔軟に変化・拡張できるようデザイン
されています。ロゴタイプやシンボルの作成にはオリジナルのエ
ディターを開発し、誰もが活用可能なツールとしても公開してい
ます。デザインシステム自体をC C BTのビジュアル・アイデンティ
ティとすることにより、クリエイティブ×テクノロジーが可能とす
る創造性と参加性を体現します。
VIディレクター：HAUS　アートディレクション：いすたえこ

CCBT’s visual identity is designed to allow flexible change and 

expansion through shifting combinations and parameters. An original 

editor was developed to make the CCBT logo and icon, and this is now 

available online as a tool that anyone can use. Turning a design system 

into the CCBT visual identity embodies the creativity and participation 

that the intersection of creativity and technology makes possible.

VI Director: HAUS  Art Director: Isu Taeko

1.  ビジュアル・アイデンティティ（VI） Visual Identity

グリッドに沿ってシンプルな図形を配置することで、オリジナルのデザインを生み出
すことのできるエディターを開発。これを用いて、CCBTのロゴが制作されました。
ソフトウェア開発：HAUS　グラフィックデザイン：いすたえこ

ロゴ
Logo

モーションサウンドロゴ
Motion Sound Logo

An editor was developed that can make original designs by arranging simple shapes 
according to a grid. This editor was used to create the CCBT logo.
Software Development: HAUS  Graphic Design: Isu Taeko

様々な人々が集まり、連鎖的に反応が起こる創造拠点としてのCCBTのコンセプ
トを、映像と音で表現しています。サウンド、モーションともに、アートや広告
分野で活躍するアーティストにより制作されました。
サウンド：細井美裕　モーション：宮本拓馬

The logo uses moving image and sound to embody the concept of CCBT as a creative 
hub where various kinds of people come together, and chain reactions of responses 
take place. It was created by artists working in the fields of sound and moving image as 
well as art and advertising.
Sound: Hosoi Miyu  Motion: Miyamoto Takuma

ロゴに使われているグリッドを意識し、柔軟な可変性を備え
たシステム設計・デザインを実現しています。新たなアート表
現を創造、発信するC C B Tの活動を紹介するため、イベント
紹介のみならず、調査研究や開発のレポート、参加者の紹
介等も行っています。
デザイン、開発：HAUS　ディレクション、マネージメント: 八木あゆみ

CCBT website

https://ccbt.rekibun.or.jp/

In tune with the grid used in the CCBT logo, our highly versatile 

website design allows for regular changes. In order to showcase 

CCBT’s activities that create and disseminate new forms of 

artistic expression, the website not only introduces events but also 

research studies, R&D reports, and information on participants.

Web Design, Development: HAUS. Direction & Management: Yagi Ayumi

2.  ウェブサイト Website

CCBTの活動
What We Do 

企画に際する調査研究やR & Dの記
録、イベントのレポート等を公開し
ています。これらは各プロジェクト
に関係の深いC C BTプレイヤーズに
より、執筆されています。

CCBT publishes curatorial research, 
R&D documentation, and event 
reports. These are written by the 
CCBT players, who are deeply 
involved with each project.

プレイヤーズ
Players

CCBTでは、アーティスト、クリエイター、デザイナー、研究者、エンジニア、企業、
文化機関等の専門家や参加する市民を、シビック・クリエイティブを実践する「プ
レイヤー」と位置付けています。ウェブサイトでは、これまでに参画した3 0 0名
以上のプレイヤーの情報を紹介しています。

Everyone involved with CCBT, including both specialists─artists, creatives, 
designers, researchers, engineers, corporations, cultural institutions─and 
participating members of the public, is called a “player” engaged in civic creative 
practices. The website introduces over three hundred players who have taken part 
in CCBT’s programming to date.

SNS

Branding

ラボやスタジオを備えた創造拠点であるC C B Tでは、日々様々
な実験が行われ、コアプログラムへと展開しています。これらの
ユニークな活動を広く訴求するため、映像による記録とその公
開に積極的に取り組んでいます。2 0 2 4年 1 1月までに全5 4件の
アーカイブ映像を公開しています。

CCBT YouTube

https://www.youtube.com/@civiccreativebasetokyoccbt3744

As a creative hub with lab and studio facilities, CCBT hosts various 

experiments on a daily basis, and develops these into its core 

programs. In order to spread awareness of these unique activities, 

CCBT films them and publishes the videos online. It has published 

an archive of fifty-four videos as of November 2024.

3.  映像アーカイブ Video Archive

プログラムムービー
Program Videos 

CCBTダイジェスト
CCBT Video Digests

アート・インキュベーションやキャンプ等、プログラムの実施を通して生み出され
た成果のみならず制作のプロセスを含めて紹介しています。アーティストや講師、
参加者等の言葉を紡ぎ、プログラムのテーマや作品の背景を明らかにした映像
をアーカイブとして公開することで、プログラムの成果の拡張を試みます。

These videos introduce not only the results of the Art Incubation, Camp, and other 
core programs, but also the processes leading up to them. By publishing an archive 
of videos that incorporates the input of artists, instructors, and participants, and 
explaining the program themes and contexts to the resulting works, CCBT strives to 
expand the outcome of the core programs.

CCBT introduces its activities every year through video digests. From the activities of 
the players and the process of planning and holding the core programs, these digests 
extract key ideas with topical significance in terms of the CCBT mission and the 
intersection of creativity and technology, and present them in a video format. They 
are made public to indicate the current state of CCBT each year.

C C B Tの活動を年度毎にダイジェストで紹介しています。コアプログラムの企
画・実施のプロセスやプレイヤーズの活動から、C C B Tのミッションとクリエイ
ティブ×テクノロジーの今日的な意義をキーワードとして抽出し、それらをもとに
映像を編成。CCBTの現在地を示すものとして公開しています。

ロゴの制作にも使用されたエディターをはじめ、だれでも自由
に利用できるツールを無償で公開。C C B Tで開発されたワー
クショップの教材や、他機関との連携により開発されたデバ
イスやシステム等を順次公開しています。

CCBT provides tools for anyone to use for free, such as the editor 

that made the CCBT logo. These tools are put online on a regular 

basis, including the learning materials developed by CCBT for 

workshops as well as the devices and systems developed in 

partnership with other institutions.

4. CCBTキット
 CCBT Kit

ブランディング

@civiccreativebasetokyo@ccb_tokyo @ccb_tokyo

GitHub　
https://github.com/ccbtokyo/
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67

※ 2022年8月から2024年11月末日までの数値
 From August 2022 to end of November 2024
※ CCBTxの数値を含まない
 CCBT Analytics does not include numbers from CCBTx 

CCBTで開催されたイベントの総数
Total number of programs and events held at CCBT

アート・インキュベーション
Art Incubation

17

キャンプ
Camp

77

ワークショップ
Workshop

24

ミートアップ
Meetup

81

ショーケース
Showcase

CCBT Analytics: CCBT by the Numbers

CCBTアナリティクス─数字で見るCCBT─

イベント数
Number of Events

コアプログラム別
Visitors and Participants
By core program

CCBTでは、ミッション「発見」「共創」「開発」「連携」の達成状
況を数値で測定し、具体的な評価および目標設定を行うため
のデータセットとそれらを公開するシステム「C C BTアナリ
ティクス」を運用しています。
来場者数やイベントへの参加者数に加え、C C BTに参加した
アーティストや専門家と市民の交流の推移を可視化し、誰で
もアクセスできるようウェブサイトで公開しています。

CCBT uses a system called CCBT Analytics, a publicly available 

data set that numerically measures achievements in the CCBT 

mission to inspire, co-create, incubate, and network, assesses 

CCBT’s programming, and sets targets. In addition to visitor and 

event participant numbers, CCBT publishes information on its 

website about the exchanges that take place at CCBT between the 

artists and specialists with members of the public, striving to improve 

accessibility.

288
2 0 2 2年度（8月～ 3月） 
2 0 2 3年度　  
2 0 24年度（4月～ 1 1月） 

2 0 2 2 (August–March) 3 ,1 8 8
2 0 2 3   1 0 ,0 1 4
2 0 24 (April–November) 4 ,3 4 5

2 0 2 2年度（8月～ 3月） 
2 0 2 3年度　  
2 0 24年度（4月～ 1 1月） 

2 0 2 2 (August–March) 5 ,8 5 2
2 0 2 3   1 9 ,4 5 0
2 0 24 (April–November) 1 2 ,3 8 2

37,684 名17,547 名

CCBT来場者数
Visitors

イベント参加者数
Participants

C C BTでは、コアプログラムに集うアーティスト、クリエイター、デザ
イナー、研究者、エンジニア、企業、文化機関等の専門家や参加する市
民を、シビック・クリエイティブを実践する「プレイヤー」と位置付けて
います。これまでに約3 2 2名がコアプログラムに参画し、CCBTと都市、
クリエイティブと社会をつなぐプレイヤーとして、東京の新しい風景を
ともに構想してきました。

CCBT treats all the members of the public and various specialists─artists, 
creatives, designers, researchers, engineers, corporations, cultural 
institutions─who take part in the core programs as “players” who engage in the 
practice of civic creativity. To date, around  three hundred and twenty two people 
have participated in the core programs. As players bridging CCBT and the city, 
creativity and society, they have together envisaged a new Tokyo landscape.

参加者・来館者のアンケート回答　5段階評価中4以上の割合
Based on five-point scale surveys by participants and visitors

プレイヤー数
Players

満足度
Satisfaction Rate

322名

93%
約

※その他、提携・連携事業 22件
22 other Collaboration / Partner Projects

2 0 2 2年度（8月～ 3月） 
2 0 2 3年度　  
2 0 24年度（4月～ 1 1月） 

2 0 2 2 (August–March) 6 7
2 0 2 3   1 2 2
2 0 24 (April–November) 9 9
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2 0 2 2年（令和4年）3月 ・ 「東京文化戦略2 0 3 0」に掲げるスマート・カルチャー・プロジェクトの取組として、
東京都及び公益財団法人東京都歴史文化財団にて「デジタルアートデザインラボ（仮
称）」の開設に向けた準備を開始。

 ・ 2 0 3 0年の目標達成を見据え、アーティストの先駆的な芸術の創造発信を促進すると
ともに、誰もが新たなデジタルアートに 触れられる機会を提供する事業を目指す。

2 0 2 2年（令和4年）4月 ・ 専門家と協働した推進体制として「コラボレーションメンバー」を設置。コンセプトや
活動指針に対する助言、技術支援、地域・企業、国内外との連携などを目的として４
名に委嘱し、施設の整備を推進。（2 0 2 3年に「運営委員」に改称）

2 0 2 2年（令和4年）6月 ・ 施設名称を「シビック・クリエイティブ・ベース東京［C C BT］」に決定。ミッションや
コアプログラムの骨子（「アート・インキュベーション」「キャンプ」「ワークショップ」
「ミートアップ」）を決定。

2 0 2 2年（令和4年）7月 ・ シビック・クリエイティブ・ベース東京［C C BT］の施設概要と開所を正式発表。あわ
せて第 1回アート・インキュベーションの公募およびオープニングイベント「未来の東
京の運動会」の参加者募集を開始。

2 0 2 2年（令和4年）8月 ・ 東京都知事記者会見にて「シビック・クリエイティブ・ベース東京［C C BT］」の開設と
オープニングイベントの概要を発表。

 ・ 東武ホテル地下2階のテナント工事着手 。
 ・ 2 0 2 2年度CCBTアーティスト・フェロー（アート・インキュベーション）を決定。

2 0 2 2年（令和4年）1 0月 ・ ビジュアルアイデンティティ、ロゴを決定。
 ・ テナント工事完了。

2 0 2 2年（令和4年）1 0月2 3日 ・ シビック・クリエイティブ・ベース東京［CCBT］開所。
 ・ CCBTにて開所式を、近隣の渋谷区立神南小学校にてオープニングイベント「未来の東

京の運動会」を開催。

2 0 2 3年（令和5年）4月 ・  クリエイティブディレクターに小川秀明が就任。
 ・ コアプログラムの編成に「ショーケース」を追加。（7月より岩井俊雄ディレクション「メ

ディアアート・スタディーズ2 0 2 3：眼と遊ぶ」を開催）
 ・ 連携事業「CCBTx」がスタート。

 2 0 2 3年（令和5年）5月 ・ 第2回アート・インキュベーションの公募を開始。

2 0 2 3年（令和5年）6月 ・  クリエイティブディレクター記者懇談会を開催。ミッション「クリエイティブ×テク
ノロジーで東京をより良い都市に変える（Co-Creative Transformation of Tokyo）」を発表。

2 0 2 3年（令和5年）7月 ・ 2 0 2 3年度CCBTアーティスト・フェロー（アート・インキュベーション）が決定。
 ・ ワークショップ「ひらめく☆道場」シリーズを開始。

2 0 2 3年（令和5年）8月 ・ コアプログラムイベント参加者数延べ 1万人を突破。

2 0 24年（令和6年）2月 ・ コアプログラムイベント参加者数延べ2万人を突破。

 

March 2022  - As part of the Smart Culture Project proclaimed in the Tokyo Cultural Strategy 2030, by Tokyo 

Metropolitan Government and the Tokyo Metropolitan Foundation for History and Culture begin 

preparations for the tentatively named Digital Art Design Lab.

 - Looking ahead to achieving the goals of the strategy by 2030 and to promote the new output and 

dissemination of pioneering practices by artists, it aims to provide opportunities for everyone to come 

into contact with digital art.

April 2022  - A team of collaborators established as an organizational structure for partnering with specialists. Four 

people are commissioned to advise on the concept and programming, provide technical support, 

and develop partnerships with communities, the private sector, and international institutions. Facility 

preparations and planning begin. (In 2023, the team is renamed the Steering Committee.)

June 2022  -  Civic Creative Base Tokyo name, mission, and core programs (Art Incubation, Camp, Workshop, 

Meetup) decided

July 2022  -  Facility information and opening of Civic Creative Base Tokyo officially announced. Open calls for first 

Art Incubation program and Future Tokyo Undokai (Sports Day) launched

August 2022 - Civic Creative Base Tokyo opening and opening events announced at press conference by Governor 

Koike Yuriko

 -  Construction work begins at venue in second basement of Tobu Hotel.

 -  2022 CCBT artist fellows (Art Incubation program) decided

October 2022 - Visual identity and logo decided

 -  Venue construction finished

October 23, 2022  -  Civic Creative Base Tokyo opens.

 -  Future Tokyo Undokai (Sports Day) held at nearby Shibuya Jinnan Elementary School

April 2023 -  Ogawa Hideaki appointed Creative Director

 -  Showcase added to the core programs. From July, Media Art Studies 2023: Playing with Your Eyes held

 -  CCBTx partnership program launched

May 2023 -  Open call for second Art Incubation launched

June 2023 -  Creative Director’s Media Mixer held. Co-Creative Transformation of Tokyo mission announced

July 2023  -  2023 CCBT artist fellows (Art Incubation program) decided

 -  Inspiration Dojo workshop series launched

August 2023 -  Core program event participants surpass 10,000.

February 2024  -  Core program event participants surpass 20,000.

シビック・クリエイティブ・ベース東京［CCBT］は、アートとデジタルテクノロジーを通じて人々の創造性を社会に発揮
するための活動拠点として、2 0 2 2年に東京都と公益財団法人東京都歴史文化財団が開設しました 。C C BTは、アート＆
テクノロジー、メディアアート、デジタルクリエイティブ等の分野にある創造性と共創性を活かし、市民を含む多様なプ
レイヤーとともに新たな価値を提案するためのラボ機能を有しています。

Civic Creative Base Tokyo was opened in 2022 by Tokyo Metropolitan Government and the Tokyo Metropolitan Foundation for History and 

Culture as a place for people to engage with society through creativity that harnesses art and digital technology. CCBT functions like a lab for 

utilizing the creative and collaborative nature of art and technology crossovers, media art, and digital media, and for advocating new values 

with a wide range of participants and members of the public that it calls “players.”

沿革 CCBT Timeline 171170



2 0 2 2年度

2 0 2 2年8月6日～ 2 0 2 3年2月2 6日

アート・インキュベーション

犬飼博士とデベロップレイヤーたち「未来の東京の運動会」

2 0 2 2年1 0月2 2日、2 3日
運動会ハッカソン
ファシリテーター：犬飼博士とデベロップレイヤーたち
会場：渋谷区文化総合センター大和田 多目的アリーナ、渋谷区立神南小学校 体育館
後援：渋谷区

2 0 2 2年1 0月2 3日
運動会本番
ファシリテーター：犬飼博士とデベロップレイヤーたち
会場：渋谷区立神南小学校 体育館
協賛：株式会社東武ホテルマネジメント
後援：渋谷区
※YouTube配信あり

2 0 2 2年8月6日　
ゲームクリエイター・犬飼博士と考える。未来の東京の運動会とは？
登壇：泉田隆介（テクニカルディレクターズアソシエーション協会）、犬飼博士（CCBT
アーティスト・フェロー／ eスポーツプロデューサー、ゲーム監督、運楽家）、財津典
央（笹塚ボウル）、三浦大輝、水野碧里（理学療法士、Circle of Life代表）、廣田ふみ（CCBT）
後援：渋谷区
※YouTube配信のみ

2 0 2 2年9月1 1日、1 8日、24日
スポーツテック共創ワークショップ
ファシリテーター：泉田隆介、三浦大輝、水野碧里
会場：FabCafe MTRL、渋谷区文化総合センター大和田 多目的アリーナ
後援：渋谷区

2 0 2 2年9月1 9日
スポーツゲーム共創ワークショップ
ファシリテーター：朴鈴子（エデュケーター）、藤原緑（エデュケーター）、三浦大輝、
水野碧里
会場：渋谷区文化総合センター大和田 多目的アリーナ
後援：渋谷区

2 0 2 2年1 1月5日
未来の運動会だれでもミートアップ。興味ある人CCBTでゆるくお話ししてみよう会
登壇：犬飼博士
※Zoom配信あり

2 0 2 3年2月2 6日
未来の東京の運動会ムービー 完成披露上映会
登壇：犬飼博士、株式会社MODOCチーム（企画制作会社）
ゲスト：山城大督（美術家、映像作家)

2 0 2 2年1 0月2 3日
開所式
登壇：小池百合子（アバター）（東京都知事）、長谷部健（渋谷区長）、宮坂学（東京都副知
事／ CCBTスーパーバイザー）
 

2 0 2 2年1 0月24日
プレス内覧会／ CCBT一般内覧会
 

2 0 2 2年1 1月2 6日～ 1 2月2 5日

ショーケース

明和電機 渋谷工場 in CCBT

2 0 2 2年1 1月2 6日、2 7日
ワークショップ「ゴムベースを作ろう」
講師：土佐信道（明和電機代表取締役社長）、明和電機工員

2 0 2 2年1 1月2 6日、2 7日、1 2月24日、2 5日
ミニライブ【全8回】
出演：土佐信道、明和電機工員

2 0 2 2年1 1月2 6日
明和電機のスパーク一発トークショー Vol. 1
「アーティストはどんな場所で作品を作っているの？」
登壇：土佐信道、犬飼博士

2 0 2 2年1 2月1 0日
「明和電機のスパーク一発ラジオ」公開生放送
パーソナリティ：タグチヒトシ（演出家／ GRINDER-MAN）、土佐信道
ゲスト：きょうこ（電子工作クリエイター／ギャル電）

2 0 2 2年1 2月1 0日
土佐社長の渋谷工場視察・スペシャルイベント
講師：土佐信道

2 0 2 2年1 2月1 7日
トークイベント「メディアアート・レヴォリューション̶メカ・電子デバイス系メ
ディアアートの創生」
ゲスト：楠見清（美術評論家）、八谷和彦（メディアアーティスト）

2 0 2 2年1 2月1 8日
教えてっ！ 草原真知子先生！レクチャー「メディアアート史における明和電機」
講師：草原真知子（メディアアート・映像文化史研究者、キュレーター）
ゲスト：土佐信道

2 0 2 2年1 2月24日
トークイベント「オタマトーンアニメ化決定！緊急記者会見」
登壇：土佐信道、米森裕人（株式会社スロウカーブ）

2 0 2 2年1 2月24日、2 5日
ワークショップ「ボーンバーを作ろう」
講師：土佐信道、明和電機工員

2 0 2 3年1月6日

ミートアップ

妄想リバースエンジニアリング　
Vol. 1「国民的人気歌番組のあの演出、どうやったんだろう？」
登壇：比嘉了（プログラマー、ビジュアルアーティスト）、イトウユウヤ、田部井勝彦（CCBT）
※Twitterスペース配信あり

2 0 2 3年1月8日～ 9日

ワークショップ

バイバイワールドとギャル電のパチパチの衝撃！ ビカビカの電撃！ ワークショップ
企画制作：株式会社TASKO

2 0 2 3年1月8日、9日
プログラミングでパチパチ拍手！ビッグクラッピーナノ？を作ろう！
講師：髙橋征資（バイバイワールド）

2 0 2 3年1月8日
トークイベント「パチ×2！ビカ×2！ガチャ×2！情熱トークショー ～これが私のつ
くる道～」
登壇：きょうこ（電子工作クリエイター／ギャル電）、髙橋征資
ゲスト：下田梢（株式会社ブライトリンク）

2 0 2 3年1月2 8日、2 9日

ワークショップ 

3 6 0°図鑑 in CCBT
講師：菅沼聖、蛭間友里恵（山口情報芸術センター［YCAM］）
共同開発：YCAM InterLab
企画制作：シビック・クリエイティブ・ベース東京［C C BT］、山口情報芸術センター
［YCAM］、ファブラボ山口

CCBTイベント・クロニクル 2022–2023

2 0 2 3年2月3日

オープニングイベント
 
シンポジウム「シビック・クリエイティブとイノベーション：デジタルクリエイティブ
が提起する、これからの社会」
登壇：福原志保（アーティスト、研究者）、齋藤精一（パノラマティクス主宰）、宮坂学（東
京都副知事／ CCBTスーパーバイザー）
※YouTube配信あり

2 0 2 3年2月3日～ 1 9日

アート・インキュベーション
 
野老朝雄＋平本知樹＋井口皓太「FORMING SPHERES」

2 0 2 3年2月3日～ 1 9日
恵比寿映像祭2 0 2 3　オフサイト展示
野老朝雄＋平本知樹＋井口皓太《FORMING SPHERES》
会場：恵比寿ガーデンプレイス センター広場

2 0 2 3年2月3日
スペシャルトークセッション「環を成す／球を成す―《FORMING SPHERES》」
登壇：野老朝雄（美術家）、平本知樹（空間デザイナー、建築家）
モデレーター：関昭郎（東京都写真美術館学芸員）
会場：東京都写真美術館 1 F ホール

2 0 2 3年2月7日～ 1 6日
「FORMING SPHERES」プロトタイプ公開
企画協力：東京都写真美術館

 

2 0 2 3年2月4日、5日

ワークショップ　

バイバイワールドとギャル電のパチパチの衝撃！ ビカビカの電撃！ ワークショップ
ギャル電と一緒に光る基板アクセをつくってみよう
企画制作：株式会社TASKO
講師：きょうこ（電子工作クリエイター／ギャル電）

2 0 2 3年2月1 1日

提携事業　

「VIRTUAL NIPPON BODIES 2 0 2 3」公開記念イベント
主催：文化庁、株式会社precog

AR三兄弟と考える身体データワークショップ「ゲームか？公演か？何作る？」
講師：AR三兄弟（開発ユニット）、オル太（アーティスト）、ミヤザキユウ（ボードゲー
ムデザイナー）

身体のデジタルデータをめぐる「川田十夢 総合司会 一大リレートーク」
登壇：A R三兄弟、石川浩司（シンガーソングライター／元・たま）、音無史哉（雅楽）、
おわら風の盆（唄と踊りの民謡）、呉宮百合香（ダンス評論）、佐藤仙務（寝たきり社長）、
施井泰平（スタートバーン株式会社代表取締役）、島田真太郎（テクノツール代表）、
チャンココ （念仏踊り）、畑中章宏（民俗学）、古屋大貴（奇譚クラブ ）
モデレーター：金森香（株式会社precog）

2 0 2 3年2月1 2日～ 2 8日

キャンプ

Future Ideations Camp Vol. 1｜Import *

2 0 2 3年2月1 2日
基調講演01 ジョン・マエダ 「デザインとAI：来るべき未来に向けて」
登壇：ジョン・マエダ（テクノロジスト／マイクロソフト デザイン＆A I（D e s i g n a n d 
Artificial Intelligence）統括責任者）
※Zoomウェビナーのみ

2 0 2 3年2月1 9日
基調講演0 2「コンピューテーショナル・デザインが再編する、都市とシビック・クリ
エイティブ」
講師：セオ・ヒョジョン（アーティスト／ Samsung Art & Design Institute教授）、豊田啓介（東
京大学生産技術研究所特任教授／ NOIZ、gluon）

※YouTube配信あり

2 0 2 3年2月2 0日
基調講演0 3「“わたし”で認識する：メディアアートの歴史と教育、そして未来」
講師：ゴラン・レヴィン（アーティスト、エンジニア、リサーチャー、教育者）
※YouTube配信あり

2 0 2 3年2月24日～ 2 8日
成果展示

 

2 0 2 3年2月1 2日～ 3月1 8日

アート・インキュベーション

浅見和彦＋ゴッドスコーピオン＋吉田山「AUGMENTED SITUATION D」

2 0 2 3年3月1 0日～ 2 1日
都市空間とXR空間が交差し、拡張する都市型展覧会「AUGMENTED SITUATION D」
会場：CCBT、shibuya-san、その他渋谷区内各所
協力：ゲーテ・インスティトゥート東京、ST Y LY、東京クリエイティブサロン実行委員
会事務局、intel® Blue Carpet Project、株式会社日本HP
後援：渋谷区

2 0 2 3年2月1 2日
ARと合唱する！声楽ワークショップ
講師：小松千倫（音楽家、美術家、DJ）、三好優夏（声楽家）
会場：渋谷 7 thFLOOR

2 0 2 3年3月1 8日
自分の作品が街中に出現！ ARコンテンツ制作ワークショップ！
講師：浅見和彦（プロデューサー／ C C BTアーティスト・フェロー）、D i s c o n t（アー
ティスト、 クリエイティブディレクター）

2 0 2 3年3月1 8日
アーティスト・トーク「XR拡張の谷のクオリア」
登壇：浅見和彦＋ゴッドスコーピオン＋吉田山、井上岳（建築家／建築コレクティブ
「GROUP」共同主宰）、サイモン・ウェッカート、時里充（アーティスト）、米澤柊（アー
ティスト、アニメーター） 
※ Instagram Liveあり

2 0 2 3年2月1 6日

ミートアップ
 
Web3 .0のトップランナーに聞く！ Vol. 1「 NFTとアートの未来」
登壇：施井泰平（スタートバーン株式会社代表取締役）、高尾俊介（アーティスト、ジェネ
ラティブアート振興財団主宰）、髙瀬俊明（株式会社TART 代表取締役）
 

2 0 2 3年2月2 5日

ミートアップ

ハロー！ラボラトリーズ！ Vol. 1：ラボで駆動する、世界の文化拠点
登壇：クレア・レディントン（ウォーターシェッド）、リウ・ユーチン（台湾コンテンポ
ラリー・カルチャー・ラボ（C-LAB））、ルーカス・エバーズ（ワーグ・フューチャーラボ）、
菅沼聖（山口情報芸術センター［YCAM］）、廣田ふみ（CCBT）
※YouTube配信あり
 

2 0 2 3年2月2 6日、2 7日

提携事業

第2 8回学生CGコンテスト最終公開講評会・受賞作品発表
登壇：井上喜一郎（株式会社バンダイナムコフィルムワークス I P制作本部 デピュティゼ
ネラルマネージャー）、加藤育子（スパイラル キュレーター）、笹原晋也（株式会社アニマ 
代表取締役）、橋本善久（株式会社時空テクノロジーズ 代表取締役CEO、株式会社ライフ
イズテック 取締役）、港千尋（写真家、多摩美術大学情報デザイン学科教授）、若見あり
さ（アニメーション作家、東京造形大学デザイン学科アニメーション専攻准教授）
主催：CG-ARTS（公益財団法人 画像情報教育振興協会）
特別協力：キヤノンマーケティングジャパン株式会社
協賛：アクセンチュア株式会社、京楽ピクチャーズ. 株式会社、株式会社スプリング
フィールド、株式会社Too、株式会社ワコム、株式会社サイバーエージェント
助成：公益財団法人野村財団
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2 0 2 3年3月4日～ 2 6日

アート・インキュベーション

木原共＋Playfool「Deviation Game ver 1 .0」

2 0 2 3年3月4日～ 2 6日
「デヴィエーション・ゲーム展  ver 1 .0  ─模倣から逸脱へ」

2 0 2 3年3月4日、5日、1 0日、1 2日、1 7日、1 9日、2 6日
ワークショップ「Deviation Game ─AIと競争＆共創する」
講師：木原共＋ Playfool
会場：景丘の家（3月2 6日のみ）

2 0 2 3年3月5日
トークイベント「最新のAIがゲームとアートに与える影響について」
登壇：木原共＋Playfool、谷口暁彦（メディアアーティスト）、久納鏡子（アーティスト、
アルスエレクトロニカ・アンバサダー）

2 0 2 3年3月4日～ 1 2日

提携事業

展覧会「Art for Well-being 表現とケアとテクノロジーのこれから」
主催：文化庁、一般財団法人たんぽぽの家
協力：社会福祉法人わたぼうしの会、NPO法人エイブル・アート・ジャパン

2 0 2 3年3月5日
シンポジウム
登壇：緒方壽人（デザインエンジニア、Ta k ra mディレクター）、小林茂（情報科学芸術
大学院大学［IAMAS］教授）、徳井直生（アーティスト、DJ、研究者、株式会社Qosmo 代
表）、渡邊淳司（NTT コミュニケーション科学基礎研究所上席特別研究員）
※Zoom配信あり

2 0 2 3年3月1 8日～ 2 6日

アート・インキュベーション

SIDE CORE「rode work ver. under city」

2 0 2 3年3月1 8日～ 2 6日
SIDE CORE「rode work ver. under city」
会場：目黒観測井横 空地
撮影協力：京成電鉄株式会社、渋谷ファッションウイーク実行委員会、東京クリエイティ
ブサロン実行委員会、東京都建設局（神田川・環状七号線地下調節池、上高田調節池）、東
京都下水道局（旧三河島汚水処分場喞

ポンプ
筒場施設、渋谷駅東口雨水貯留施設）、東京都交通局

2 0 2 3年3月2 1日～ 2 6日
「under city desk」

2 0 2 3年3月2 3日
トークイベント「under city meeting」
登壇：S I D E C O R E、森田貴宏 （プロスケーター、映像監督）、山川陸（アーティスト、
Transfield Studio 共同主宰、山川陸設計代表）
※YouTube配信あり

2 0 2 3年3月2 1日

アート・インキュベーション

2 0 2 2年度 CCBTアーティスト・フェロー 活動報告会
プレゼンター：浅見和彦＋ゴッドスコーピオン＋吉田山、犬飼博士、木原共＋P l ay fo o l、
SIDE CORE、平本知樹
ゲスト：いすたえこ（アートディレクター、グラフィックデザイナー）、伊藤隆之 （山口
情報芸術センター［YCA M］ R & Dディレクター）、岩屋民穂（グラフィックデザイナー）、
齋藤精一（パノラマティクス主宰）、竹川潤一（一般社団法人 MUTEK Japan 理事）、細川麻沙
美（札幌国際芸術祭事務局統括マネージャー）

2 0 2 3年3月24日

ミートアップ

Web3 .0のトップランナーに聞く！ Vol. 2「文化政策のNFT超活用術」
登壇：施井泰平（スタートバーン株式会社代表取締役）、髙瀬俊明（株式会社TART 代表取
締役）、林篤志（Next Commons Labファウンダー）

2 0 2 3年度

2 0 2 3年4月1 9日～ 5月7日

連携事業

TOKYOスマート・カルチャー・プロジェクト× ABAL「XRアートシアター『死神』」
主催：東京都、公益財団法人東京都歴史文化財団

2 0 2 3年4月2 1日

ミートアップ

「CCBTは、デジタル公民館？」クリエイティブ拠点のコミュニティづくり
登壇：田中元子（株式会社グランドレベル代表取締役社長）、会田大也、佐々木秀彦（アー
ツカウンシル東京企画部企画課長）

2 0 2 3年5月5日、7日

ワークショップ

プラクシノスコープをつくろう！ in CCBT
講師：橋本典久（プリミティブメディアアーティスト）

2 0 2 3年6月2 9日

CCBTx

クリエイティブディレクター記者懇談会
登壇：小川秀明（C C BTクリエイティブディレクター／アルスエレクトロニカ・フュー
チャーラボ共同代表）

2 0 2 3年6月2 9日

CCBTx

シンポジウム「東京をもっとクリエイティブに、もっと良くするには？」
登壇：内田まほろ（一般財団法人JR東日本文化創造財団 TAKANAWA GATEWAY CITY 文化
創造棟準備室室長）、市原えつこ（アーティスト、妄想インベンター）、宮坂学（東京都副
知事／ CCBTスーパーバイザー）
モデレーター：小川秀明（C C BTクリエイティブディレクター、アルスエレクトロニカ・
フューチャーラボ共同代表）
後援：オーストリア文化フォーラム東京

2 0 2 3年7月7日～ 8月2 0日

ショーケース

岩井俊雄ディレクション「メディアアート・スタディーズ 2 0 2 3 ：眼と遊ぶ」
企画協力：東京都写真美術館

2 0 2 3年7月8日
オープニングトーク「古川タク×岩井俊雄　師弟対談『“眼と遊ぶ” 達人になろう！』」
ゲスト：古川タク（アニメーション作家、イラストレーター、絵本作家）
登壇：岩井俊雄（メディアアーティスト、絵本作家）

2 0 2 3年7月1 9日
ミートアップ「眼と遊ぶ」装置の作り方～僕らはこうして19世紀の視覚装置を再現した！
登壇：岩井俊雄、橋本典久（プリミティブメディアアーティスト）
※YouTube配信あり

2 0 2 3年7月2 2日
ワークショップ「見て描く・想って描いて・遊んで見る “くるり～オ”で体験するアニ
メーション作りの基礎講座
講師：大髙那由子（アニメーション作家、イラストレーター）

2 0 2 3年7月2 9日
ワークショップ「みんなでつくろう！ 赤青アニメ」
講師：岩井俊雄

2 0 2 3年7月2 9日
教えてっ！草原真知子先生！メディアアート史における岩井俊雄
講師：草原真知子（メディアアート・映像文化史研究者、キュレーター）

登壇：岩井俊雄

2 0 2 3年7月3 0日
ワークショップ「つくって、動かす！ “くるり～な”でアニメーションをつくろう」
講師：大髙那由子

2 0 2 3年7月3 0日
妄想リバースエンジニアリング Vol. 2「メディアアートのコンサベーション with LOVE」
ゲスト：瀧健太郎（アーティスト）、中川陽介（アーティスト、技術者）
登壇：岩井俊雄、田部井勝彦（CCBT）
※YouTube配信あり

2 0 2 3年8月6日
資料と語るオンライン・トーク『時間層シリーズ』を再生する
登壇：岩井俊雄、明貫紘子
※YouTube配信あり

2 0 2 3年8月1 1日～ 1 3日
ワークショップ「プリミティブ・メディア・ラボ in CCBT」
講師：橋本典久

2 0 2 3年8月1 9日
4時間生配信スペシャル「みんなのメディアアート・スタディーズ～岩井俊雄との出会
いは〇〇だった！～」
登壇：岩井俊雄、YAMAJUN（a.k.a 山峰潤也）（キュレーター、プロデューサー、株式会
社NYAW代表取締役）
ゲスト：落合陽一（メディアアーティスト）、木原共、クワクボリョウタ（アーティスト）、
すずえり（鈴木英倫子）（サウンドアーティスト）、福原伸治（テレビディレクター、プ
ロデューサー、NHKメディア戦略本部シニア・リード）、藤本実（研究者、アーティスト、
MPLUSPLUS株式会社代表取締役社長）、森脇裕之（ライトアーティスト、宇宙芸術家、
多摩美術大学情報デザイン学科メディア芸術コース教授）、山川冬樹（美術家、ホーメ
イ歌手、秋田公立美術大学准教授）
※YouTube配信あり

2 0 2 3年7月2 1日、2 8日、8月4日、1 8日

ワークショップ

ひらめく☆道場　デジタルファブリケーション入門 レーザーカッター編：アクリルス
タンドをつくろう！
講師：木村悠介（arsaffix）、イトウ ユウヤ（arsaffix）

2 0 2 3年7月2 7日、8月3日、1 0日、1 7日

ワークショップ

ひらめく☆道場　デジタルファブリケーション入門 3 Dプリンター編：ミニミニコンベ
アをつくろう！
講師：中路景暁（arsaffix）

2 0 2 3年8月1 2日～ 9月3日

キャンプ　
Future Ideations Camp Vol. 2｜setup()：ブロックチェーンで新しいルールをつくる

2 0 2 3年8月1 2日
基調講演01 「オンチェーン・アートがひらく『私』の表現」
登壇：エリック・カルドロン
※Zoomウェビナー配信あり

2 0 2 3年8月2 6日
基調講演0 2 藤幡正樹「芸術と耕文活動」
登壇：藤幡正樹
※YouTube配信あり

2 0 2 3年8月2 7日
基調講演0 3 「Volume DAOの原動力：アートとそれを支える人たち」
登壇：You-Sheng Zhang、eziraros
※YouTube配信あり

2 0 2 3年8月2 9日
基調講演0 4 水野祐「Web3における法のデザイン」
登壇：水野祐

※YouTube配信あり

2 0 2 3年8月3 1日～ 9月3日
成果展示

 

2 0 2 3年9月6日～ 1 0日

CCBTx

連携｜アルスエレクトロニカ・フェスティバル2 0 2 3  ─Who owns the truth?
会場：POSTCITY
出展：木原共 + Playfool 「Deviation Game ver 1 .0」
事業連携：アルスエレクトロニカ

 
2 0 2 3年9月9日、1 0日、2 3日、24日

ワークショップ

ひらめく☆道場　電子工作入門：モーターを使ってうごきをつくろう！
講師：中路景暁（arsaffix）

2 0 2 3年9月1 6日～ 1 1月1 9日

ショーケース

MPLUSPLUS「Embodiment++」

2 0 2 3年9月1 6日
オープニングトーク「アート＆テクノロジー：次世代に広がる表現とシーン」
ゲスト：後藤映則（アーティスト、武蔵野美術大学准教授）、ryo kishi（アーティスト）
登壇：藤本実

2 0 2 3年9月2 9日
ミートアップ「人間拡張工学によって変わる、表現と経験」
ゲスト：稲見昌彦（東京大学 総長特任補佐・先端科学技術研究センター 副所長／教授）
登壇：藤本実

2 0 2 3年1 0月9日
AIMIとM++DANCERSによる新体操×光のダンスワークショップ
講師：AIMI（新体操ダンサー、振付師）、M++DANCERS（テクノロジーダンスチーム）

2 0 2 3年1 0月1 3日
ミートアップ「音楽と身体が拓く、表現の進化」
ゲスト：ケンモチヒデフミ（サウンドプロデューサー、トラックメイカー、DJ、作詞家、
作曲家）
登壇：藤本実

2 0 2 3年1 0月1 4日、1 5日
レクチャー＆ワークショップ「モーションデータをつかったダンス映像制作」
講師：土田修平（お茶の水女子大学 文理融合AI・データサイエンスセンター講師）
ファシリテーター：出田怜（MPLUSPLUSテクノロジスト）、上田健太郎（MPLUSPLUS
テクノロジスト）

2 0 2 3年1 0月2 8日
様々な言語世界から、アート作品のさらなる魅力を発見しよう！ 聞こえる人／ろう・
難聴者対象ギャラリーツアー
ツアーガイド：多田伊吹（CCBTインターン生／筑波技術大学学生）

2 0 2 3年1 1月3日
ミートアップ「VRと身体、パフォーマンスの未来」
ゲスト：せきぐちあいみ（VRアーティスト）
登壇：藤本実

2 0 2 3年1 1月4日、5日
ワークショップ「テクノロジー×デザインで街をハックしよう！」
講師：磯山直也（大妻女子大学情報デザイン専攻専任講師）
ファシリテーター：上田健太郎（MPLUSPLUSテクノロジスト）、松井遼太

2 0 2 3年1 0月6日～ 9日

CCBTx

連携｜MEET YOUR ART FESTIVAL 2 0 2 3「Time to Change」
会場：寺田倉庫G1ビル
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主催：MEET YOUR ART FESTIVAL 実行委員会、東京都
出展：SIDE CORE「rode work ver. under city」

2 0 2 3年1 0月7日、8日、2 1日、2 2日

ワークショップ

ひらめく☆道場　プログラミング入門：アルゴリズムで絵を描こう！
講師：三浦大輝（arsaffix）

2 0 2 3年1 0月1 7日～ 2 0 24年3月1 7日

アート・インキュベーション

ELECTRONICOS FANTASTICOS!「発電磁行列」

2 0 24年3月1 7日
「発電磁行列」パフォーマンス
会場：東八潮緑道公園
協力：東京都港湾局

2 0 2 3年1 0月7日
キックオフ・ミーティング
登壇：出沼真由美（デザイナー代表／日立 Orchest-Lab）、大久保勝仁（銭湯「電気湯」四
代目）、岸川雅範（神田明神、神道学博士）、前川久美（I JUST INC「でんきバンク」開発
担当）、山本颯之助（プレイヤー代表／東京Orchest-Lab）、鷲見倫一（エンジニア代表／
日立Orchest-Lab）、和田永（ELECTRONICOS FANTASTICOS! 首謀者）
会場：FabCafe MTRL

2 0 2 3年1 2月1 6日、1 7日、24日、2 0 24年1月8日、1 3日、2 7日、2 8日
オープンスタジオ

2 0 2 3年1 0月2 3日～ 2 0 24年1月2 1日

アート・インキュベーション

TMPR（岩沢兄弟＋堀川淳一郎＋美山有＋中田一会）「AIが見てきた風景を辿る 人工知能紀行」

2 0 24年1月1 2日～ 2 1日
動点観測所（35.39.36.02/139.42.5.98）
協力：DIG SHIBUYA 2 0 24

2 0 2 3年1 0月2 3日～ 2 6日、2 9日、1 1月4日、5日
関連展示「TMPR in 東京ビエンナーレ2 0 2 3／ CET」
会場：エトワール海渡 ショールーム1階
主催：Central East Tokyo 2 0 2 3 実行委員会
協力：UR都市機構

2 0 24年1月1 3日
トークイベント「TMPRアーティスト・トーク with 木原共」
登壇：木原共（メディアアーティスト、ゲーム開発者）、T M P R（岩沢兄弟＋堀川淳一
郎＋美山有＋中田一会）

2 0 24年1月1 4日、1月1 6日～ 2 1日
「TMPRの反省会」
登壇：青木彬（インディペンデント・キュレーター）、石川由佳子（for Cities共同代表、
Social Green Design協会理事）、古賀及子（日記エッセイスト）、田中元子（株式会社グ
ランドレベル代表取締役社長）、萩原俊矢（ウェブデザイナー、プログラマー）、林雄
司（デイリーポータルZ）、柳下恭平（株式会社鴎来堂代表、かもめブックス店主）、山
川陸（アーティスト、Transfield Studio 共同主宰、山川陸設計代表）

2 0 2 3年1 0月2 7日～ 3月1 0日

アート・インキュベーション

スヌーズレン・ラボ「IISE (Immersive Inclusive Sensory Environment)」

2 0 24年3月5日～ 1 0日
展示「みて・さわって・きいて─感じてあそぶスヌーズレン・ラボ」
協力：一般社団法人コ・イノベーション研究所、一般社団法人m o g m o g e n g i n e、 遊びリ
パークリノアたまプラ、ミシンカフェ &ラウンジnico、Aroma Acu-Fountain
協賛：株式会社セントラルヒルズ、日都産業株式会社×N P Oポップンクラブ、株式会社
乃村工藝社、 大阪ヒートクール株式会社、パナソニック株式会社エレクトリックワーク
ス社、 株式会社ピーエーエス、株式会社ポーラ、WizeFloor JPプロジェクト

2 0 2 3年1 0月2 7日
トークセッション「マルチセンサリールーム ～インクルーシブな子育て環境～」
登壇：スヌーズレン・ラボ
ゲスト：石野有紀子（マイペースカフェ代表、たまりばネイリスト）、田中みゆき（キュ
レーター、プロデューサー）、田部井勝彦（CCBT）
会場：渋谷ヒカリエ8 F  8 / court
主催：NPO法人ピープルデザイン研究所
※YouTube配信あり

2 0 24年3月6日、7日
ワークショップ「香りで探す“私”の感情」
ファシリテーター：橋本敦子（スヌーズレン・ラボ）
協力：梶川美久里（株式会社ポーラ）

2 0 24年3月8日
トークイベント「もっとインクルーシブに遊び・育ち・はたらく」
登壇：スヌーズレン・ラボ、秋山政明（一般社団法人Burano理事）、永峰玲子（一般社
団法人mogmog engine）、大槻昌美（非営利型株式会社Polaris代表取締役）
会場：渋谷ヒカリエ8 F  8 / court
主催：NPO法人ピープルデザイン研究所

2 0 24年3月1 0日
クロージングトーク「テクノロジーとウェルビーイングがつながり、ひらく、未来に
むけて」
登壇：スヌーズレン・ラボ、伊藤雄一（青山学院大学理工学部教授）、久世祥三（アーティスト、
エンジニア／ 2023年CCBTアーティスト・インキュベーション・プログラム メンター）

2 0 2 3年1 1月7日

CCBTx

連携｜SOCIAL INNOVATION WEEK 2 0 2 3

シビック・クリエイティブ トーク
登壇：林千晶（ロフトワーク共同創業者・相談役、株式会社Q 0 代表取締役社長、株式
会社 飛騨の森でクマは踊る 取締役会長）、長田新子（一般社団法人渋谷未来デザイン理
事・事務局長、S I Wエクゼクティブプロデューサー）、小川秀明（C C BTクリエイティ
ブディレクター、アルスエレクトロニカ・フューチャーラボ共同代表）、宇川直宏（現
“在”美術家、DOMMUNE主宰）、和田永、きょうこ（電子工作クリエイター／ギャル電）、
廣田ふみ（CCBT）
会場：SUPER DOMMUNE
共催：一般社団法人 渋谷未来デザイン

 
2 0 2 3年1 1月1 1日、1 2日、1 8日、1 9日

ワークショップ

ひらめく☆道場　映像制作入門：組み合わせで見るひとの受け取り方を変えよう！
講師：乙戸将司（CCBT）

2 0 2 3年1 1月2 5日

ミートアップ 

交差する、身体／ジェンダー／イメージ／テクノロジー：Cyberfeminism Indexにみる
多義的な実践と理論
登壇：四方幸子（キュレーター、批評家）、高橋さきの（翻訳者）、布施琳太郎（アーティスト）、
水品マミ（インディペンデントキュレーター、アートコーディネーター）、ミンディ・セウ
（デザイナー、テクノロジスト）、メラニー・ホフ（アーティスト、エデュケーター）
協力：FAQ?

2 0 2 3年1 2月2日、3日、1 6日、1 7日

ワークショップ

ひらめく☆道場　サウンドデザイン入門：マイクとスピーカーで音の世界を探検しよう！
講師：木村悠介（arsaffix）

2 0 2 3年1 2月8日、9日

提携事業

MUTEK.JP – Digi Lab
講師：ベン・ヴォイト（Derivative）、Michel Didier（Derivative）

主催：一般社団法人MUTEK Japan、Derivative Inc.

2 0 2 3年1 2月8日
「TouchDesignerワークショップ」1 :初心者向け

2 0 2 3年1 2月9日
「TouchDesignerワークショップ」2 :経験者向け

2 0 2 3年1 2月1 5日～ 24日

CCBTx

連携｜アルスエレクトロニカ
Art as Catalyst – 創造性を触発するアーティストたち
会場：SusHi Tech Square 1 F Space
後援：オーストリア文化フォーラム東京、日本経済新聞社
事業連携：アルスエレクトロニカ

2 0 2 3年1 2月1 5日～ 24日
作品展示「Ars Electronica Inspiration」
出展：中里唯馬「Biosmocking」、アヌーク・ヴィプレヒト「SCREENDRESS」

2 0 2 3年1 2月1 5日
ワークショップ「ブリッジ2 0 4 0」
ファシリテーター：久納鏡子、デニス・ヒルテンフェルダー（アルスエレクトロニカ・
フューチャーラボ リサーチャー）

2 0 2 3年1 2月1 6日、1 7日
ワークショップ「アナログゲームを作ってあそぼう」
ファシリテーター：あそび大学（特定非営利活動法人C h a n c e Fo r A l l、一般社団法人
SSK、Seki Design Lab.、千葉大学環境デザイン研究室）

2 0 2 3年1 2月1 5日、1 6日、1 9日～ 2 2日
トークセッション
登壇：アヌーク・ヴィプレヒト（ハイテク・ファッションデザイナー）、懸谷直弓（美
術作家）、加藤晃央（CEKAI）、久納鏡子、齋藤精一（パノラマティクス主宰）、齋藤帆奈
（現代美術作家）、施井泰平（スタートバーン株式会社代表取締役）、関山和秀（Spiber株
式会社）、デニス・ヒルテンフェルダー、戸村朝子（ソニーグループ株式会社）、中里
唯馬（ファッションデザイナー）、ハヤカワ五味（株式会社ウツワ）、ベティ・マレンコ
（トランスディシプリナリー・セオリスト）、横石崇（&Co.）、渡辺有紗（スタートバーン
株式会社）、小川秀明（C C BTクリエイティブディレクター／アルスエレクトロニカ・
フューチャーラボ共同代表）

2 0 2 3年1 2月1 9日～ 2 0 24年3月3日

アート・インキュベーション

contact Gonzo「my binta, your binta // lol ~ roars from the skinland ~」

2 0 24年3月1日～ 3日
パフォーマンス公演「my binta, your binta // lol ~ roars from the skinland ~」
会場：ヒルサイドプラザ

2 0 2 3年1 2月1 9日
トークイベント「『閉じつつ、開く』システムと境界 ～ bintaの深層～」
講師：永田和宏（細胞生物学者、歌人）
登壇：contact Gonzo、津田和俊（研究者）

2 0 24年2月1 7日
Welcome to the Skinland ー皮膚からの情報を意識化するワークショップー
講師：contact Gonzo

2 0 24年2月1 8日
ミートアップ「ステラーク×contact Gonzoー身体の拡張と肉体の衝突」
登壇：ステラーク（パフォーマンスアーティスト）、contact Gonzo、南澤孝太（慶應義
塾大学大学院メディアデザイン研究科（KMD）教授）

2 0 2 3年1 2月2 3日

ミートアップ

ハロー！ラボラトリーズ！ Vol. 2：時代に呼応する、世界の文化拠点
登壇：松本亮子（エクスプロラトリアム）、ビルデ・ソネンベルゲ（ヘレラウ – ヨーロッパ
芸術センター）、ジョン・ジョンオク（アルコラブス）、伊藤隆之（CCBT）、廣田ふみ（CCBT）

※YouTube配信あり

2 0 24年1月7日～ 2月3日

CCBTx

2 0 24年2月2日～ 1 8日
CCBT×恵比寿映像祭2 0 24「Poems in Code──ジェネラティブ・アートの現在／プロ
グラミングで生成される映像」
会場：恵比寿ガーデンプレイス センター広場
主催：東京都、公益財団法人東京都歴史文化財団 東京都写真美術館

2 0 24年1月7日
未来提案型キャンプ参加者対象　特別ワークショップ「Weaving Code Poems Together!!」
講師：セオ・ヒョジョン（アーティスト）、高尾俊介（アーティスト／ジェネラティブ
アート振興財団代表理事）

2 0 24年2月3日
恵比寿映像祭2 0 24 スペシャルトークセッション「Poems in Code──ジェネラティブ・
アートの現在」
登壇：セオ・ヒョジョン、高尾俊介
モデレーター：廣田ふみ（CCBT）
会場：東京都写真美術館1 Fホール

 

2 0 24年1月1 4日

ミートアップ

妄想リバースエンジニアリング Vol. 3「国民的人気歌番組のあの演出、どうやったんだろう？」
登壇：浪川洪作（アーティスト、エンジニア）、イトウユウヤ（arsaffix）、田部井勝彦（CCBT）
※YouTube配信あり

2 0 24年1月2 0日、2 1日、2月3日、4日

ワークショップ

ひらめく☆道場　バイオテクノロジー入門：顕微鏡と粘菌でミクロな世界を観察しよう！
講師：ゲオアグ・トレメル（アーティスト／ BCL、 BioClub Tokyo）

 
2 0 24年2月9日～ 1 4日

キャンプ

Future Ideations Camp Vol. 3｜インクルーシブな「出会いのきっかけ」を共創するワーク
ショップ

2 0 24年2月1 0日
オープンレクチャー「デザインで『排除』を排除する──よいデザインの問いとインク
ルーシブなプロセスはどのように新たなデザインソリューションをもたらすか」
登壇：ジュリア・カセム（九州大学・秋田美術大学客員教授、奈良女子大学アドバイ
ザリーボードメンバー）
※YouTube配信あり

2 0 24年2月1 4日
成果報告会
報告：参加メンバー
コメンテーター：伊藤慎一郎（京都産業大学情報理工学部准教授）、岩沢兄弟（体験設計＆
空間デザインユニット）、ジュリア・カセム、高橋鴻介（発明家）、ライラ・カセム（デザイ
ナー、大学教員、一般社団法人シブヤフォントアートディレクター）
※YouTube配信あり

2 0 24年2月1 8日

提携事業

共振 KYOSHIN – 心臓・筋肉・呼吸のイヴェント
登壇 ：ステラーク（パフォーマンスアーティスト）
主催：慶應義塾大学大学院メディアデザイン研究科
共催：ムーンショット型研究開発事業・目標1「身体的共創を生み出すサイバネティック・
アバター技術と社会基盤の開発」(Project Cybernetic being)
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2 0 24年2月1 9日

アート・インキュベーション

シビック・クリエイティブの哲学 ’2 3 C C BTアーティスト・フェロー大集合！～都市と
市民のあいだを横断する5組のアーティスト
登壇：T M P R、S y n f l u x、c o n t a c t G o n zo、スヌーズレン・ラボ、E L ECT R O N I C O S 
FANTASTICOS!、いすたえこ、宇川直宏、久世祥三、竹川潤一、田中みゆき、犬飼博士
会場：SUPER DOMMUNE
※DOMMUNE配信あり
 

2 0 24年3月2日

CCBTx

連携｜MetaTokyo株式会社
デジタルゆかたクリエイター・フェス
ゲストアーティスト：K A R E N 1 1（デジタルファッションデザイナー）、S o u l t r y D u b s（パ
フォーマー、ミュージシャン、ウェアラブル・クリエイター）、野老朝雄
登壇：KAREN1 1
会場：SusHi Tech Square 1 F
共催：MetaTokyo株式会社

2 0 24年3月1 1日～ 24日

CCBTx

連携｜SHIBUYA FASHION WEEK 2 0 24 spring
THE INSTALLATIONⅢ ～ on the wall～
会場：旧東急百貨店本店 東側壁面
出展作品：Haneda Misa 「I can feel you because I am here.」、ジョイス・デン・ヘルトグ「Blue to 
Green」、センバク「Daily ladders」、鈴木由信「文章の佇まい “Coded Language” Saul Williams」
共催：渋谷ファッションウイーク実行委員会
協賛：東急メディア・コミュニケーションズ株式会社

2 0 24年3月1 5日～ 2 0日

提携事業

展覧会「Art for Well-being 表現とケアとテクノロジーのこれから」
主催：文化庁、一般財団法人たんぽぽの家
協力：社会福祉法人わたぼうしの会、NPO法人エイブル・アート・ジャパン

2 0 24 年3月1 5日
シンポジウム「福祉×NFTの可能性」
登壇：庄野祐輔（MASSAGE MAGAZINE発行人）、髙瀬俊明（株式会社TART 代表取締役）、
水嶋輝元（株式会社日本総合研究所リサーチ・コンサルティング部門マネジャー）、池
田ワトソン（Good Job！センター香芝メンバー）

2 0 2 4 年3月1 6日
シンポジウム「表現とケアとテクノロジーのいま」
登壇：徳井直生（アーティスト、 D J、 研究者、株式会社Q o s m o代表）、緒方壽人（デザ
インエンジニア、Takramディレクター）、筧康明（東京大学大学院 情報学環・学際情報
学府教授）、小林茂（情報科学芸術大学院大学［IAMAS］教授）

2 0 24年3月1 5日～ 24日

アート・インキュベーション

Synflux「WORTH: Digital Fashion Platform」

2 0 24年3月1 5日～ 24日
展覧会「Algorithmic Couture Alliance ── デジタルとファッションをめぐる対話」

2 0 24年3月1 5日
配信イベント SUPER DOMMUNE「Algorithmic Couture Alliance ── デジタルとファッ
ションをめぐる対話」
登壇：蘆田裕史（京都精華大学デザイン学部准教授）、井上雅人（武庫川女子大学生活環
境学部准教授）、飯田豊（立命館大学産業社会学部教授）、津川恵理（建築家、ALTEMY
代表）、宇川直宏（現“在”美術家、D O M M U N E主宰）、藤嶋陽子（ファッション研究者、
Synflux株式会社 CCO、立命館大学産業社会学部准教授）、佐野虎太郎（スペキュラティ
ヴ・ファッションデザイナー、S y n f l u x株式会社取締役C D O）、川崎和也（スペキュラ
ティヴ・ファッションデザイナー、Synflux株式会社代表取締役CEO）
会場：SUPER DOMMUNE
※DOMMUNE配信あり

2 0 24年3月2 0日
オープン・ダイアローグ「デジタルな私と滑らかなファッションデザイン？」
登壇：川崎和也、清水知子（メディア研究者、文化理論家）、藤嶋陽子、原ちけい（イン
ディペンデント・キュレーター）、金森香（DRIFTERS INTERNATIONAL Representative 
Director／株式会社precog アソシエイト・シニア・プロデューサー）

2 0 24年3月1 6日、1 7日、2 3日、24日

ワークショップ

ひらめく☆道場　プログラミング入門：生成AIと一緒にアニメーションをつくろう！
講師：倉橋真也（エンジニア、アーティスト）

2 0 24年3月2 2日

アート・インキュベーション

2 0 2 3年度 CCBTアーティスト・フェロー 活動報告会
登壇：T M P R、S y n f l u x、c o n t a c t G o n zo、スヌーズレン・ラボ、E L ECT R O N I C O S 
FANTASTICOS!
ゲスト：いすたえこ、宇川直宏、久世祥三、竹川潤一、田中みゆき、細川麻沙美
 

2 0 24年3月2 9日～ 3 1日

連携事業

TOKYO スマート・カルチャー・プロジェクト「エクストリーム江戸博」
M R体験型コンテンツ「明治銀座の時間旅行」、ジェネラティブ映像コンテンツ「走る江
戸！駆ける両国！」
主催：東京都、公益財団法人東京都歴史文化財団 東京都江戸東京博物館
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February 3, 2023

Opening Event

Symposium: Civic Creativity and Innovation: Digital Creativity’s Future Visions of 
Society
Speakers: Fukuhara Shiho (artist, researcher), Saito Seiichi (Artistic Director, Panoramatiks), 
Miyasaka Manabu (Vice Governor of Tokyo / Supervisor, CCBT)
Also available on YouTube

February 3–19, 2023

Art Incubation

Tokolo Asao + Hiramoto Tomoki + Iguchi Kota: FORMING SPHERES

February 3–19, 2023
Yebisu International Festival for Art & Alternative Visions 2023 Off-site Project
Tokolo Asao + Hiramoto Tomoki + Iguchi Kota: FORMING SPHERES
Venue: Yebisu Garden Place Center Square

February 3, 2023

Special Talk Session: FORMING SPHERES
Speakers: Tokolo Asao (artist), Hiramoto Tomoki (space designer, architect)
Moderator: Seki Akio (curator / Tokyo Photographic Art Museum)
Venue: Tokyo Photographic Art Museum 1F Hall

February 7–16, 2023

FORMING SPHERES Prototype
Planning Support: Tokyo Metropolitan Museum of Photography

February 4, 5, 2023

Workshop

Bye Bye World and Gyaru-den: Clap Clap Shock! Flash Flash Electric Shock! 
Gyaru-den Electric Shock Workshop: Make a flashing circuit board accessory with 
Gyaru-den!
Produced by: TASKO Inc.
Instructor: Kyoko (electronics art designer / Gyaru-den)
 

February 11, 2023

Collaboration

Virtual Nippon Bodies 2023 Opening Event
Organized by: Agency for Cultural Affairs, Government of Japan; precog co., LTD. 

AR 3 Brothers Body Data Workshop: Game? Performance? Or What?
Instructors: AR 3 Brothers (development team), OLTA (artist), Miyazaki Yu (board game 
designer)

Digital Data of the Body Mega Talk Series (Emcee: Kawada Tomu)
Speakers: AR 3 Brothers, Ishikawa Koji (singer-songwriter, former member of Tama), 
Otonashi Fumiya (gagaku musician), Owara Kaze no Bon (min’yo folk music group), 
Kuremiya Yurika (dance critic), Sato Hisamu (bedridden CEO), Shii Taihei (Startbahn, Inc.), 
Shimada Shintaro (President, Techno Tools), Chankoko (nenbutsu odori Buddhist prayer 
and dance group), Hatanaka Akihiro (folklore studies researcher), Furuya Daiki (Kitan Club)
Moderator: Kanamori Kaori (precog co., LTD.)

February 12–28, 2023

Camp

Future Ideations Camp Vol. 1｜Import *

February 12, 2023

Keynote Lecture 1: John Maeda “Design and Artificial Intelligence”
Speaker: John Maeda  (technologist / Vice President, Design and Artificial Intelligence, Microsoft)
Only on Zoom Webinars

February 19, 2023

Keynote Lecture 2: Computational Design: Reconfiguring Urban and Civic 
Creativities
Speakers: Seo Hyo-jung (artist), Toyoda Keisuke (Project Professor, Institute of Industrial 

Science, University of Tokyo / NOIZ / gluon)
Also available on YouTube

February 20, 2023

Keynote Lecture 3: Media Art Histories, Education, and Futures: An Individual 
Perspective
Speaker: Golan Levin (artist, engineer, researcher, educator)
Also available on YouTube

February 24–28, 2023

Exhibition
 

February 12–March 18, 2023

Art Incubation  

Asami Kazuhiko + God Scorpion + YOSHIDAYAMAR: AUGMENTED SITUATION D

March 10–21, 2023

AUGMENTED SITUATION D Urban Experience Exhibition
Venues: CCBT, shibuya-san, and other locations in Shibuya
In association with: Goethe-Institut Tokyo, STYLY, TOKYO CREATIVE SALON 2023, intel® 
Blue Carpet Project, HP Japan Inc.
In cooperation with: Shibuya City

February 12, 2023

AR Choir Vocal Music Workshop
Instructors: Komatsu Kazumichi (composer, visual artist, DJ), Miyoshi Yuka (vocalist)
Venue: Shibuya 7th Floor

March 18, 2023

Make Your Art Appear in the City! Augmented Reality Content Workshop!
Instructors: Asami Kazuhiko (producer), Discont (artist, creative director)

March 18, 2023

Artist Talk: Qualia of the Cross Reality Valley
Speakers: Asami Kazuhiko + God Scorpion + YOSHIDAYAMAR, Inoue Gaku (architect / 
Co-organizer, GROUP), Simon Weckert, Tokisato Mitsuru (artist), Yonezawa Shu (artist, 
animator)
Also available on Instagram Live

February 16, 2023

Meetup

Insights from Web 3.0 Leaders Vol. 1: NFTs and the Future of Art
Speakers: Shii Taihei (Startbahn, Inc.), Takawo Shunsuke (artist / President, Japan Generative 
Art Foundation), Takase Toshiaki (Founder and CEO, TART K.K.)
 

February 25, 2023

Meetup
  
Hello from the Global Creative Laboratories! Vol. 1: Laboratory-driven Cultural Facilities 
Speakers: Clare Reddington (Watershed), Liu Yu-Ching (Taiwan Contemporary Culture Lab), 
Lucas Evers (Waag Futurelab), Suganuma Kiyoshi (Yamaguchi Center for Arts and Media), 
Hirota Fumi (CCBT)
Also available on YouTube
 

February 26, 27, 2023

Collaboration

28th Campus Genius Contest Final Review and Awards
Speakers: Inoue Kiichiro (Deputy General Manager, IP Production Division, Bandai Namco 
Filmworks Inc.), Kato Ikuko (Curator, Spiral), Sasahara Shinya (CEO, ANIMA Inc.), Hashimoto 
Yoshihisa (CEO, Ziku Technologies Co., Ltd., / Director, Life is Tech, Inc.), Minato Chihiro 
(photographer / Professor, Department of Information Design, Tama Art University), Wakami 
Arisa (animation artist / Associate Professor, Animation Major, Department of Design, Tokyo 
Zokei University)
Organized by: CG-ARTS
In special cooperation with: Canon Marketing Japan Inc.
Corporate Sponsors: Accenture Japan Ltd., KYORAKU PICTURES. Inc., SPRING FIELD inc., 
Too Corporation, Wacom Co., Ltd., CyberAgent, Inc.
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FY 2022

August 6, 2022–February 26, 2023

Art Incubation

Future Tokyo Undokai (Sports Day)

October 22–23, 2022

Undokai (Sports Day) Hackathon
Facilitators: Inukai Hiroshi + Developlayers
Venues: Shibuya Cultural Center Owada Multipurpose Arena, Shibuya Jinnan Elementary 
School Gymnasium
In association with: Shibuya City

October 23, 2022

Future Tokyo Undokai (Sports Day) Competitions
Facilitators: Inukai Hiroshi + Developlayers
Venue: Shibuya Jinnan Elementary School Gymnasium
Sponsored by: Tobu Hotel Management Co., Ltd.
In association with: Shibuya City
Also available on YouTube

August 6, 2022

Talk: Thinking with Game Designer Inukai Hiroshi: What Is Future Tokyo Undokai 
(Sports Day)?
Speakers: Izumida Ryusuke (Tech Directors Association), Inukai Hiroshi (CCBT artist fellow, 
esports producer, game director, play expert), Zaitsu Norihisa (Sasazuka Bowl), Miura Daiki, 
Mizuno Midori (physical therapist; Director, Circle of Life),  Hirota Fumi (CCBT)
In association with: Shibuya City
Only on YouTube

September 11, 18, 24, 2022

Sports Tech Collaborative Workshop
Facilitators: Izumida Ryusuke, Miura Daiki, Mizuno Midori
Venues: FabCafe MTRL, Shibuya Cultural Center Owada Multipurpose Arena
In association with: Shibuya City

September 19, 2022

Sports Competition Collaborative Workshop
Facilitators: Park Young-Ja (educator), Fujiwara Midori (educator), Miura Daiki, Mizuno Midori
Venue: Shibuya Cultural Center Owada Multipurpose Arena
In association with: Shibuya City

November 5, 2022

A future Undokai (Sports Day)  meetup for everyone
Meet and talk with the creators at CCBT
Speaker: Inukai Hiroshi
Also available on Zoom Webinars

February 26, 2023

Future Tokyo Undokai (Sports Day) Documentary Premiere Screening
Speakers: Inukai Hiroshi, MODOC production team
Guest: Yamashiro Daisuke (visual artist, video artist)

 

October 23, 2022
Opening Ceremony
Speakers: Koike Yuriko (avatar) (Governor of Tokyo), Hasebe Ken (Mayor of Shibuya City), 
Miyasaka Manabu (Vice Governor of Tokyo / Supervisor, CCBT)
 

October 24, 2022
Press Preview, Guest Preview
 

November 26–December 25, 2022

Showcase

Maywa Denki Shibuya Factory in CCBT

November 26–27, 2022

Workshop: Making a GumBass
Instructors: Tosa Novmichi (President, Maywa Denki), Maywa Denki Factory team

November 26–27, December 24–25, 2022

Mini Live Performance (8 sessions)
Performers: Tosa Novmichi,  Maywa Denki Factory team

November 26, 2022

Maywa Denki One Spark Talk Vol. 1: Where do artists make things?
Speakers: Tosa Novmichi, Inukai Hiroshi

December 10, 2022

Maywa Denki One Spark Radio Show
Hosts: Taguchi Hitoshi (director / GRINDER-MAN), Tosa Novmichi
Guest: Kyoko (electronics art designer / Gyaru-den)

December 10, 2022

Tosa Novmichi Shibuya Factory Inspection
Lecturer: Tosa Novmichi

December 17, 2022

Talk: Media Art Revolution─The Birth of Mecha and Device Art 
Guest: Kusumi Kiyoshi (art critic), Hachiya Kazuhiko (media artist)

December 18, 2022

Learning from Kusahara Machiko Sensei! 
Lecturer: Kusahara Machiko (media art and media archaeology researcher, curator) 
Guest: Tosa Novmichi

December 24, 2022

Talk: Otomatone Anime Emergency Press Conference
Speakers: Tosa Novmichi, Yonemori Hiroto (Slow Curve Co., Ltd.)

December 24, 25, 2022

Workshop: Making a Bone Bar
Instructors: Tosa Novmichi, Maywa Denki Factory team

 
January 6, 2023

Meetup

Fantasy Reverse-Engineering 
Vol. 1 Digital Tech in Music Performances on TV: How Do They Do That?
Speakers: Higa Satoru (programmer, visual artist), Ito Yuya, Tabei Katsuhiko (CCBT)
Also available on Twitter Spaces

January 8–9, 2023

Workshop

Bye Bye World and Gyaru-den: Clap Clap Shock! Flash Flash Electric Shock! 
Workshops
Produced by: TASKO Inc.

January 8–9, 2023

Bye Bye World Shocking Workshop: Make clapping robot BIG CLAPPER Nano by 
programming!
Instructor: Takahashi Masato (Bye Bye World)

January 8, 2023

Talk: Clap Clap, Flash Flash, Gacha Gacha─Personal Approaches to Design
Speakers: Kyoko (electronics art designer / Gyaru-den), Takahashi Masato
Guest: Shimoda Kozue (BRIGHT LINK Co., Ltd.)

January 28–29, 2023

Workshop

360°Zukan in CCBT
Instructors: Suganuma Kiyoshi, Hiruma Yurie (Yamaguchi Center for Arts and Media) 
Co-developed with: YCAM InterLab
Produced by: CCBT, Yamaguchi Center for Arts and Media, FabLab Yamaguchi
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July 22, 2023

Workshop: Seeing and Drawing, Imagining and Drawing, Playing and Seeing: 
Animation Basics
Instructor: Ootaka Nayuko (animation artist, illustrator)

July 29, 2023

Workshop: Let’s Make a Red and Blue Animation
Instructor: Iwai Toshio

July 29, 2023

Meetup: Learning from Kusahara Machiko Sensei! Iwai Toshio in Media Art History
Lecturer: Kusahara Machiko (media art and archaeology researcher, curator)
Speaker: Iwai Toshio 

July 30, 2023

Workshop: Make an Animation by Turning
Instructor: Ootaka Nayuko

July 30, 2023

Meetup: Fantasy Reverse-Engineering Vol. 2: Media Art Conservation with Love
Guest: Taki Kentaro (artist), Nakagawa Yosuke (artist, engineer)
Speakers: Iwai Toshio, Tabei Katsuhiko (CCBT)
Also available on YouTube

August 6, 2023

Meetup: Replaying the Time Stratum Series Online Talk with Materials
Speakers: Iwai Toshio, Myokam Hiroko
Also available on YouTube

August 11–13, 2023

Workshop: Primitive Media Lab in CCBT
Instructor: Hashimoto Norihisa

August 19, 2023

Meetup: Four-House Live Get-Together Special Media Art Studies for All: Meeting 
Iwai Toshio
Speakers: Iwai Toshio, Yamamine Junya (curator, producer / CEO, NYAW Inc.)
Guests: Ochiai Yoichi (media artist), Kihara Tomo (media artist, game designer), Kuwakubo 
Ryota (artist), suzueri (Suzuki Elico) (sound artist), Fukuhara Shinji (TV director, producer / 
Senior Lead, NHK Media Strategy), Minoru Fujimoto (researcher, artist / CEO, MPLUSPLUS), 
Moriwaki Hiroyuki (light artist, space artist / Lecturer, Media Art Course, Department 
of Information Design, Tama Art University), Yamakawa Fuyuki (artist, khoomei singer, 
Associate Professor, Akita University of Art)
Also available on YouTube

July 21, 28, August 4, 18, 2023

Workshop

Inspiration Dojo Introduction to Digital Fabrication Laser cutter workshop: Making a 
plastic figure!
Instructors: Kimura Yusuke (arsaffix), Ito Yuya (arsaffix)

July 27, August 3, 10, 17, 2023

Workshop

Inspiration Dojo Introduction to Digital Fabrication 3D printer workshop: Making a mini 
conveyor belt!
Instructor: Nakaji Hiroaki (arsaffix)

August 12–September 3, 2023

Camp

Future Ideations Camp Vol. 2 | setup(): Making New Rules with Blockchains

August 12, 2023

Keynote Lecture 1: Individual Expression through On-Chain Generative Art
Speaker: Erick Calderon
Also available on Zoom Webinars

August 26, 2023

Keynote Lecture 2: Fujihata Masaki “Art and Cultivation”

Speaker: Fujihata Masaki
Also available on YouTube

August 27, 2023

Keynote Lecture 3: Art and Beyond: The Dynamics of Volume DAO
Speakers: You-Sheng Zhang, eziraros
Also available on YouTube

August 29, 2023

Keynote Lecture 4: Mizuno Tasuku “Legal Design and Web3”
Speaker: Mizuno Tasuku
Also available on YouTube

August 31- September 3, 2023

Exhibition

 
September 6–10, 2023

CCBTx

Partnership with Ars Electronica Festival 2023 ─Who owns the truth?
Venue: POSTCITY
Exhibited work: Tomo Kihara + Playfool, Deviation Game ver 1.0
In partnership with Ars Electronica

September 9, 10, 23, 24, 2023

Workshop

Inspiration Dojo Introduction to Electronic Arts and Crafts: Using motors to make 
something that moves!
Instructor: Nakaji Hiroaki (arsaffix)

September 16–November 19, 2023

Showcase

MPLUSPLUS: Embodiment++

September 16, 2023

Public Talk: Art and Technology and Next-Generation Artistic Expression and 
Scenes
Guests: Goto Akinori (artist / Associate Professor, Musashino Art University), ryokishi (artist)
Speaker: Minoru Fujimoto (researcher, artist / CEO, MPLUSPLUS)

September 29, 2023

Meetup: Changes in Artistic Expression and Experience Due to Human Augmentation 
Engineering
Guest: Inami Masahiko (Special Advisor to President of the University of Tokyo / Deputy 
Director and Professor, Research Center for Advanced Science and Technology, The 
University of Tokyo)
Speaker: Minoru Fujimoto

October 9, 2023

Workshop: Rhythmic Gymnastics × Light Dance with AIMI and M++ Dancers
Instructors: AIMI (rhythmic gymnastics dancer, choreographer), M++DANCERS (technoogy 
dance team)

October 13, 2023

Meetup: Evolutions in Artistic Expression, Pioneered by Music and the Body
Guest: Kenmochi Hidefumi (sound producer, trackmaker, DJ, lyricist, composer)
Speaker: Minoru Fujimoto

October 14–15, 2023

Lecture and Workshop: Dance Films Using Motion Data
Lecturer: Tsuchida Shuhei (Lecturer, Center for Interdisciplinary AI and Data Science, 
Ochanomizu University)
Facilitators: Izuta Rei (MPLUSPLUS technologist), Ueda Kentaro (MPLUSPLUS 
technologist)

October 28, 2023

Discovering the Appeal of Art through Diverse Languages: Gallery Tour for Hearing, 
Deaf, and Hearing-Impaired
Tour Guide: Tada Ibuki (CCBT intern, student at Tsukuba University of Technology)
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Supported by: NOMURA FOUNDATION

March 4–26, 2023

Art Incubation

Tomo Kihara + Playfool: Deviation Game ver 1.0

March 4–26, 2023

Deviation Game ver 1.0─From imitation to deviation

March 4, 5, 10, 12, 17, 19, 26, 2023

Workshop: Deviation Game─Competing and Co-creating with AI
Instructor: Tomo Kihara + Playfool
Venue: Kageoka no Ie (only on March 26)

March 5, 2023

Talk: The Impact of the Latest AI on Games and Art
Speakers: Tomo Kihara + Playfool, Taniguchi Akihiko (media artist), Kunoh Kyoko (artist, 
ambassador of Ars Electronica)

March 4–12, 2023

Collaboration

Art for Well-being: Collective Exploration of New Horizons in Expression, Care, and 
Technology
Organized by: Agency for Cultural Affairs, Tanpopo-No-Ye Foundation
In cooperation with: Wataboshi-No-Kai Social Welfare Corporation, Able Art Japan Specified 
Nonprofit Organization

March 5, 2023

Symposium
Speakers: Ogata Hisato (design engineer / Project Director, Takram), Kobayashi 
Shigeru (Professor, Institute of Advanced Media Arts and Science), Tokui Nao (artist, DJ, 
researcher / Director, Qosmo, Inc.), Watanabe Junji (Senior Distinguished Researcher, NTT 
Communication Science Laboratories)
Also available on Zoom

March 18–26, 2023

Art Incubation

SIDE CORE: rode work ver. under city

March 18–26, 2023

SIDE CORE: rode work ver. under city
Venue: empty site next to Meguro Observation Well
Filming Support: Keisei Electric Railway Co., Ltd., SHIBUYA FASHION WEEK Executive 
Committee, TOKYO CREATIVE SALON Executive Committee, Tokyo Metropolitan 
Government Bureau of Construction (Kanda River, Ring Road No. 7 Underground Regulating 
Reservoir), Tokyo Metropolitan Government Bureau of Sewerage (Pumping Station at the 
Former Mikawashima Sewage Disposal Plant, Shibuya Station East Exit Rainwater Reservoir), 
Tokyo Metropolitan Government Bureau of Transportation

March 21–26, 2023

under city desk

March 23, 2023

Talk: under city meeting
Speakers: SIDE CORE, Morita Takahiro (professional skateboarder, videographer), 
Yamakawa Rick (artist; Co-Chair, Transfield Studio / Director, Yamakawariku Architects)
Also available on YouTube

March 21, 2023

Art Incubation 

2022 CCBT Artist Fellow Final Presentations
Presenters: Asami Kazuhiko + God Scorpion + YOSHIDAYAMAR, Inukai Hiroshi, Tomo Kihara 
+ Playfool, SIDE CORE, Hiramoto Tomoki
Guests: Isu Taeko (art director, graphic designer), Ito Takayuki (R&D Director, Yamaguchi 
Center for Arts and Media), Iwaya Tamio (graphic designer), Saito Seiichi (Artistic Director, 
Panoramatiks), Takekawa Junichi (Director, MUTEK Japan), Hosokawa Asami (General 

Manager, Sapporo International Art Festival Executive Committee Secretariat) 

March 24, 2023

Meetup  

Insights from Web 3.0 Leaders Vol. 2: Cultural Policy’s Hyperutilization of NFTs
Speakers:  Shii Taihei (Startbahn, Inc.), Takase Toshiaki (Founder and CEO, TART K.K.), Hayashi 
Atsushi (Founder, Next Commons Lab)

FY 2023

April 19–May 7, 2023

Partner Projects

Tokyo Smart Culture Project × ABAL: God of Death Extended Reality Theater
Organized by: Tokyo Metropolitan Government, Arts Council Tokyo (Tokyo Metropolitan 
Foundation for History and Culture)

April 21, 2023

Meetup  

Is CCBT a Digital Community Center? Building Communities at Creative Hubs
Speakers: Tanaka Motoko (CEO, Ground Leve Inc.), Aida Daiya (museum educator), Sasaki 
Hidehiko (Planning Director, Planning Division, Planning Department, Arts Council Tokyo / 
specialist in cultural institutions and resources)

May 5, 7, 2023

Workshop

Make a Praxinoscope Workshop! in CCBT
Instructor: Hashimoto Norihisa (primitive media artist)

June  29, 2023

CCBTx

Creative Director’s Media Mixer
Speaker: Ogawa Hideaki (Creative Director, CCBT / Co-director, Ars Electronica Futurelab)

June  29, 2023

CCBTx

Symposium: Making Tokyo More Creative, Making Tokyo Better
Speakers: Uchida Maholo (Director, TAKANAWA GATEWAY CITY, Center for Cultural 
Innovations Project, East Japan Railway Foundation for Cultural Innovations), Ichihara Etsuko 
(artist, fantasy inventor), Miyasaka Manabu (Vice Governor of Tokyo / Supervisor, CCBT)
Moderator: Ogawa Hideaki (Creative Director, CCBT / Co-director, Ars Electronica Futurelab)
In association with: Austrian Cultural Forum Tokyo

July 7–August 20, 2023

Showcase

Media Art Studies 2023: Playing with Your Eyes (Directed by Iwai Toshio)
Planning Support: Tokyo Photographic Art Museum

July 8, 2023

Opening Talk: Furukawa Taku and Iwai Toshio, Mentor and Mentee: Becoming 
Masters of Playing with Your Eyes!
Guest: Furukawa Taku (animation artist, illustrator, children’s book author)
Speaker: Iwai Toshio (media artist, children’s book author)

July 19, 2023

Meetup: Playing with Your Eyes! How We Recreated Nineteenth-Century Animation 
Devices
Speakers: Iwai Toshio, Hashimoto Norihisa
Also available on YouTube
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November 25, 2023

Meetup

Intersectional Bodies/Genders/Images/Technologies: Ambiguous Practices and 
Theory in the Cyberfeminism Index
Speakers: Shikata Yukiko (curator, critic), Takahashi Sakino (translator), Fuse Rintaro (artist), 
Mizushina Mami (independent curator, art coordinator), Mindy Seu (designer, technologist), 
Melanie Hoff (artist, organizer, educator)
In cooperation with: FAQ?

December 2, 3, 16, 17, 2023

Workshop

Inspiration Dojo 
Introduction to Sound Design: Exploring the world of sound with microphones and 
speakers!
Instructor: Kimura Yusuke (arsaffix)

December 8, 9, 2023

Collaboration

MUTEK.JP – Digi Lab 
Instructors: Ben Voigt (Derivative), Michel Didier (Derivative)
Organized by: General Incorporated Association MUTEK JAPAN, Derivative Inc.

December 8, 2023

Workshop 1: Entry Level

December 9, 2023

Workshop 2: Experienced

December 15–24, 2023

CCBTx 

Partnership with Ars Electronica
Art as Catalyst
Venue: SusHi Tech Square 1F Space
In cooperation with: Austrian Cultural Forum Tokyo, Nikkei Inc.
In partnership with: Ars Electronica

December 15–24, 2023

Exhibition: Ars Electronica Inspiration
Exhibited works: Nakazato Yuima Biosmocking, Anouk Wipprecht SCREENDRESS

December 15, 2023

Workshop: Bridge2040
Facilitators: Kunoh Kyoko, Denise Hirtenfelder (Researcher, Ars Electronica Futurelab)

December 16, 17, 2023

Workshop: Make Your Own Board Games
Facilitator: Asobi Daigaku (Play University) (Chance For All, SSK, Seki Design Lab., Chiba 
University Environmental Design Lab.)

December 15, 16, 19–22, 2023

Talk Session
Speakers: Anouk Wipprecht (hi-tech fashion designer), Kakeya Nayu (artist), Kato Akiou 
(CEKAI Corp.), Kunoh Kyoko, Saito Seiichi (Artistic Director, Panoramatiks), Saito Hanna 
(contemporary artist), Shii Taihei  (Startbahn, Inc.), Sekiyama Kazuhide (Spiber Inc.), Denise 
Hirtenfelder, Tomura Asako (Sony Group Corporation), Nakazato Yuima (fashion designer), 
Hayakawa Gomi (UTSUWA, Inc.), Betti Marenko (transdisciplinary theorist), Yokoishi 
Takashi (&Co., Ltd.), Watanabe Arisa (Startbahn, Inc.), Ogawa Hideaki (Creative Director, 
CCBT / Co-director, Ars Electronica Futurelab)

December 19, 2023–March 3, 2024

Art Incubation

contact Gonzo: my binta, your binta // lol ~ roars from the skinland ~

March 1–3, 2024

Performance: stage by contact Gonzo: my binta, your binta // lol ~ roars from the 

skinland ~
Venue: HILLSIDE PLAZA

December 19, 2023

Talk: Closed yet Open, Systems and Borders─Deep-Layer binta
Lecturer: Nagata Kazuhiro (cellular biologist, poet)
Speakers: contact Gonzo, Tsuda Kazutoshi (researcher)

February 17, 2024

Workshop: Welcome to the Skinland─Perceiving Information via the Skin
Instructor: contact Gonzo

February 18, 2024

Meetup: Stelarc × contact Gonzo: Extended Bodies and Physical Collision
Speakers: Stelarc (performance artist), contact Gonzo, Minamizawa Kouta (Professor, Keio 
University Graduate School of Media Design)

December 23, 2023

Meetup

Hello from the Global Creative Laboratories! 
Vol. 2: Cultural Facilities Responding to the Times
Speakers: Matsumoto Ryoko (Exploratorium), Birte Sonnenberg (HELLERAU – European 
Centre for the Arts), Jeong Ok Jeon (ARCOLABS), Ito Takayuki (CCBT), Hirota Fumi (CCBT)
Also available on YouTube

January 7–February 3, 2024

CCBTx

February 2–18, 2024

Civic Creative Base Tokyo × Yebisu International Festival for Art & Alternative Visions 
2024 Collaboration Program 
Poems in Code: Generative Art Today and Programming-Generated Moving Image
Venue: Yebisu Garden Place Central Plaza
O rganized by: Tok yo M etropolitan G overnment, Tok yo Photographic A r t M useum  
(Tokyo Metropolitan Foundation for History and Culture)

January 7, 2024

Future Ideations Camp Participants Special Workshop: Weaving Code Poems 
Together
Instructors: Seo Hyo-jung (artist), Takawo Shunsuke (artist / President, Japan Generative Art 
Foundation)

February 3, 2024

Yebisu International Festival for Art & Alternative Visions 2024 Special Talk Session: 
Poems in Code: Generative Art Today
Lecturers: Seo Hyo-jung, Takawo Shunsuke
Moderator: Hirota Fumi (CCBT)
Venue: Tokyo Photographic Art Museum 1F Hall

January 14, 2024

Meetup

Fantasy Reverse-Engineering Vol. 3
Digital Tech in Music Performances on TV: How Do They Do That?
Speakers: Namikawa Kosaku (artist, engineer), Ito Yuya (arsaffix),  Tabei Katsuhiko (CCBT)
Also available on YouTube

January 20, 21 / February 3, 4, 2024

Workshop

Inspiration Dojo Introduction to Biotechnology: Observing a microscopic world with 
microscopes and slime mold!
Instructor: Georg Tremmel (artist / BCL, BioClub Tokyo)

CCBT Events Chronicle 2022–2023

November 3, 2023

Meetup: The Future of Virtual Reality, Body, and Performance
Guest: Sekiguchi Aimi (VR artist)
Speaker: Minoru Fujimoto

November 4–5, 2023

Workshop: Hacking the City through Technology and Design
Instructor: Isoyama Naoya (Lecturer, Major in Information Design, Otsuma Women’s 
University)
Facilitators: Ueda Kentaro (MPLUSPLUS technologist), Matsui Ryota

 
October 6–9, 2023

CCBTx

Partnership with MEET YOUR ART FESTIVAL 2023: Time to Change
Venue: Warehouse Terrada G1 Building
Organized by: MEET YOUR ART FESTIVAL Executive Committee, Tokyo Metropolitan 
Government
Exhibited work: SIDE CORE, rode work ver. under city

October 7, 8, 21, 22, 2023

Workshop

Inspiration Dojo Introduction to Programming: Using algorithms to make a picture!
Instructor: Miura Daiki (arsaffix)

October 17, 2023–March 17, 2024

Art Incubation

ELECTRONICOS FANTASTICOS!  Electromagnetic Matsuri Parade

March 17, 2024

Electromagnetic Matsuri Parade Performance
Venue: Higashi Yashio Greenway Park
In cooperation with: Tokyo Metropolitan Government Bureau of Port and Harbor

October 7, 2023

Kick-off meeting
Speakers:  Idenuma Mayumi (Chief Designer, Hitachi Orchest-Lab), Okubo Katsuhito 
(owner, D enki -yu B athhouse), K ishikawa M asanori (Kanda Shrine, Shinto studies 
researcher), Maekawa Kumi (R&D Manager, I JUST INC Denki Bank), Yamamoto Sonosuke 
(Chief Player, Tokyo Orchest-Lab), Washimi Rinichi (Chief Engineer, Hitachi Orchest-Lab), 
Wada Ei (Chief Conspirator, ELECTRONICOS FANTASTICOS!)
Venue: FabCafe MTRL

December 16, 17, 24, 2023, January 8, 13, 27, 28, 2024

Open Studio

October 23, 2023–January 21, 2024

Art Incubation  

TMPR (Iwasawa Brothers + Horikawa Junichiro + Miyama Yu + Nakata Kazue)
Tracing the Landscape That AI Beheld: An Artificial Intelligence Travelogue

January 12–21, 2024
Moving Point Observation Station (35.39.36.02/139.42.5.98)
In cooperation with: DIG SHIBUYA 2024

October 23–26, 29, November 4–5, 2023

TMPR in TOKYO BIENNALE2023 / CET
Venue: Etoile Kaito Show room 1F
Organized by: Central East Tokyo 2023 Committee
In cooperation with: Urban Renaissance Agency

January 13, 2024

TMPR Artist Talk with Kihara Tomo
Speakers: Kihara Tomo (media artist, game designer), TMPR (Iwasawa Brothers + Horikawa 
Junichiro + Miyama Yu + Nakata Kazue)

January 14, 16–21, 2024

TMPR Review Meeting
Speakers: Aoki Akira（independent curator）, Ishikawa Yukako (Co-Director, for Cities /
Director, Social Green Design), Koga Chikako (diary essayist), Tanaka Motoko (CEO, Ground 
Leve Inc.), Hagiwara Shunya (wed designer, programmer), Hayashi Yuji (Daily Portal Z), 
Yanashita Kyohei（Director, Ouraidou K.K. / owner, Kamome Books), Yamakawa Rick (artist; 
Co-Chair, Transfield Studio / Director, Yamakawariku Architects)

October 27–March 10, 2023

Art Incubation

SnoezeLab.: IISE (Immersive Inclusive Sensory Environment)

March 5–10, 2024

See, Touch, Hear: Playing by Sensing
In cooperation with: General Incorporated Association Co-Innovation Laboratory, General 
Incorporated Association mogmog engine, Play Repark Lino’a Tama Plaza, nico Sewing Cafe 
and Lounge, Aroma Acu-Fountain
Sponsored by: Central Hills, Inc., Nitto Sangyo Co., Ltd., NPO POPNCLUB, NOMURA Co., Ltd., 
Osaka Heat Cool Inc., Electric Works Company, Panasonic Corporation, PAS Inc., Pola Orbis 
Holdings Inc., WizeFloor JP Project

October 27, 2023

Talk: Multisensory Rooms and Inclusive Parenting Environments
Speakers: SnoezeLab.
Guests: Ishino Yukiko (Director, My Pace Café / nail stylist, Tama River Nail Salon), Tanaka 
Miyuki (curator, producer), Tabei Katsuhiko (CCBT)
Venue: 8/ court (Shibuya Hikarie 8F)
Organized by: PEOPLE DESIGN INSTITUTE
Also available on YouTube

March 6, 7, 2024

Workshop: Finding “My” Emotions through Smell
Facilitator: Hashimoto Atsuko (SnoezeLab.)
In cooperation with: Kajikawa Mikuri (Pola Orbis Holdings Inc.)

March 8, 2024

Talk: More Inclusive Playing, Parenting, Working
Speakers: SnoezeLab., Akiyama Masaaki (Director, General Incorporated Association 
Burano), Nagamine Reiko (General Incorporated Association mogmog engine), Otsuki 
Masami (Chief Community Officer, Polaris inc.)
Venue: 8/ court (Shibuya Hikarie 8F)
Co-organized by: PEOPLE DESIGN INSTITUTE

March 10, 2024

Closing Talk: Toward a Future Made Possible by Technology and Well-Being
Speakers: SnoezeLab., Itoh Yuichi (Professor, College of Science and Engineering 
Department of Integrated Information Technology, Aoyama Gakuin University), Kuze Shozo 
(artist, engineer / 2023 CCBT Art Incubation Program Mentor) 

November 7, 2023

CCBTx

Partnership with SOCIAL INNOVATION WEEK 2023 

Civic Creative Talk
Speakers: Hayashi Chiaki (Co-founder and Advisor, Loftwork inc. / CEO, Q0Inc. / Chair, 
Hidakuma inc.), Osada Shinko (Director of the Board, Future Design Shibuya / Executive 
Producer, Social Innovation Week),  Ogawa Hideaki (Creative Director, CCBT / Co-Director, 
Ars Electronica Futurelab), Ukawa Naohiro (contemporary artist / CEO, DOMMUNE), Wada Ei, 
Kyoko (electronics art designer / Gyaru-den), Hirota Fumi (CCBT)
Venue: SUPER DOMMUNE
Co-organized by: Future Design Shibuya General Incorporated Association

November 11, 12, 18, 19, 2023

Workshop

Inspiration Dojo Introduction to Video Production: Combining things to change the 
impression a video makes!
Instructor: Otsuto Masashi (CCBT)
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巡回情報
Further Exhibitions and Events

木原共＋Playfool「Deviation Game ver 1 .0」
詳細 p. 3 4

Now Play This 2023
2023年4月1日～9日
会場：Somerset House New Wing （ロンドン、イギリス）

Ars Electronica Festival 2023
2023年9月6日～10日
会場：POSTCITY（リンツ、オーストリア）

Cinekid Festival
2023年10月15日～29日
会場：Pathé Amsterdam Noord（アムステルダム、オランダ）

19th Digital Art Festival Taipei
2024年11月2日～17日
会場：台湾コンテンポラリー・カルチャー・ラボ（C-LAB）（台北、台湾）

SIDE CORE「rode work ver. under city」
詳細 p. 4 2

MEET YOUR ART FESTIVAL 2023「Time to Change」　 
2023年10月6日～9日
会場：東京・天王洲運河一帯 （寺田倉庫ほか）（東京、日本）

Tomo Kihara + Playfool: Deviation Game ver. 1.0
(p. 34)

Now Play This 2023
April 1–9, 2023
Venue: Somerset House New Wing  (London, United Kingdom)

Ars Electronica Festival 2023
September 6–10, 2023
Venue: POSTCITY (Linz, Austria)

Cinekid Festival
October 15–29, 2023
Venue: Pathé Amsterdam Noord (Amsterdam, The Netherlands)

19th Digital Art Festival Taipei
November 2–17, 2024
Venue: Taiwan Contemporary Culture Lab (C-LAB) (Taipei, Taiwan)

SIDE CORE: rode work ver. under city
(p. 42)

MEET YOUR ART FESTIVAL 2023: Time to Change
October 6–9, 2023
Venue: Tennoz Canal Area (Tokyo, Japan)

February 9–14, 2024

Camp

Future Ideations Camp Vol. 3
Co-creating Opportunities for Inclusive Encounters Workshop

February 10, 2024

Open Lecture: Designing out Exclusion─How Good Questions and an Inclusive 
Process Enable Innovative Design Solutions
Speaker: Julia Cassim (Visiting Professor, Kyushu University and Akita College of Art and 
Design / Member of Advisory Board, Nara Women’s University)
Also available on YouTube

February 14, 2024

Presentations
Speakers: Future Ideations Camp Vol. 3 participants
Commentators: Ito Shin’ichiro (Associate Professor, Faculty of Information Science 
and Engineering, Kyoto Sangyo University), Iwasawa Brothers (experience and spatial 
design group), Julia Cassim, Takahashi Kosuke  (inventor), Laila Cassim (graphic designer, 
university lecturer / Art Director, SHIBUYA FONT)
Also available on YouTube

February 18, 2024

Collaboration

Sonic Resonance: Event for Heart, Muscles and Breath
Speaker: Stelarc (performance artist)
Organized by: Keio University Graduate School of Media Design
Co-organized by: Project Cybernetic being

February 19, 2024

Art Incubation

Philosophy of Civic Creativity: 2023 CCBT Artist Fellows─Five Artists Bridging the 
Public and the City
Speakers: TMPR, Synflux, contact Gonzo, SnoezeLab., ELECTRONICOS FANTASTICOS!, 
Isu Taeko, Ukawa Naohiro, Kuze Shozo, Takekawa Junichi,  Tanaka Miyuki, Inukai Hiroshi
Venue: SUPER DOMMUNE 
Also available on DOMMUNE

March 2, 2024

CCBTx

Partnership with MetaTokyo
Digital Yukata Creator fest 
Guests: KAREN11 (digital fashion designer), Soultry Dubs (performer, musician, wearable 
creator), Tokolo Asao
Speaker: KAREN11
Venue: SusHi Tech Square 1F
Co-organized by: MetaTokyo, Inc.

March 11–24, 2024

CCBTx

Partnership with SHIBUYA FASHION WEEK 2024 Spring
The Installation III: on the wall
Venue: Former Tokyu Department Store Shibuya Main Store east wall
Exhibited works: Haneda Misa , I can feel you because I am here., Joyce den Hertog, Blue to Green, 
Senbaku, Daily ladders, SuzukiYushin, Vectors of Sentences “Coded Language” Saul Williams
Co-organized by: Executive Committee of SHIBUYA FASHION WEEK 
Sponsored by: Tokyu Media Communications Inc.

March 15–20, 2024

Collaboration

Art for Well-being: Collective Exploration of New Horizons in Expression, Care, and 
Technology
Organized by: Agency for Cultural Affairs, Tanpopo-No-Ye Foundation
In cooperation with: Wataboshi-No-Kai Social Welfare Corporation, Able Art Japan Specified 

Nonprofit Organization

March 15, 2024

Symposium: When Social Welfare Meets NFT Art
Speakers: Shono Yusuke (publisher of MASSAGE MAGAZINE), Takase Toshiaki (Founder 
and CEO, TART K.K.), Mizushima Terumoto (Manager, Research and Consulting Division, 
Japan Research Institute, Ltd.), Ikeda Watoson (member, Good Job! Center KASHIBA)

March 16, 2024

Symposium: The Current State of Human Expression, Care and Technology
Speakers: Tokui Nao (artist, DJ, researcher / Director, Qosmo, Inc.), Ogata Hisato (design 
engineer / Project Director, Takram), Kakehi Yasuaki (Professor, University of Tokyo), 
Kobayashi Shigeru (Professor, Institute of Advanced Media Arts and Science)

March 15–24, 2024

Art Incubation

Synflux: WORTH: Digital Fashion Platform

March 15–24, 2024

Synflux: Algorithmic Couture Alliance: Digital and Fashion Dialogues

March 15, 2024

Online Talk SUPER DOMMUNE:
Algorithmic Couture Alliance: Digital and Fashion Dialogues
Speakers: Ashida Hiroshi (Associate Professor, Faculty of Design, The University of Kyoto 
Seika), Inoue Masahito (Associate Professor, Department of Human Environmental 
Sciences, Mukogawa Women’s University), Iida Yutaka (Professor, College of Social 
Sciences, Ritsumeikan University), Tsugawa Eri (architect / Direector, ALTEMY), Ukawa 
Naohiro (contemporary artist / CEO, DOMMUNE), Fujishima Yoko (fashion researcher / 
CCO, Synflux Co., Ltd.), Sano Kotaro (speculative fashion designer / CDO of Synflux Co., 
Ltd.), Kawasaki Kazuya (speculative fashion designer / CEO, Synfux Co., Ltd.)
Venue: SUPER DOMMUNE
Also available on DOMMUNE streaming

March 20, 2024

Open Dialogue: Open Dialogue: Fashion Design for the Digital Self
Speakers: Kawasaki Kazuya, Shimizu Tomoko (media researcher, cultural theorist), 
Fujishima Yoko, Hara Chikei (independent curator), Kanamori Kaori (Representative 
Director, DRIFTERS INTERNATIONAL / Associate Senior Producer, precog co., LTD.)

March 16, 17, 23, 24, 2024

Workshop

Inspiration Dojo Introduction to Programming: Using algorithms to make a picture!
Instructor: Kurahashi Shinya (engineer, artist)

March 22, 2024

Art Incubation

2023 CCBT Artist Fellow Final Presentations
Speakers: TMPR, Synflux, contact Gonzo, SnoezeLab., ELECTRONICOS FANTASTICOS!
Guests: Isu Taeko, Ukawa Naohiro, Kuze Shozo, Takekawa Junichi, Tanaka Miyuki, Hosokawa 
Asami

March 29–31, 2024

Partner Projects

Tokyo Smart Culture Project Extream Edohaku
A Journey Back in Time to Meiji-Era Ginza Mixed Reality Experience
Racing through Edo-Era Ryogoku Generative AI Video
Organized by: Tokyo Metropolitan Foundation for History and Culture, Tokyo Metropolitan Edo-
Tokyo Museum
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プロダクション・スタッフ

アート・インキュベーション
 
木原共＋Playfool
「Deviation Game ver 1 .0」
企画制作：木原共＋Playfool
テクニカル・コラボレーター：清水快（株式会社N s ke t c h）、橋本大輝（株式会社N 
sketch）、藤波秀麿（株式会社N sketch）
サウンドデザイン：Matteo Bandi
テクスタイルサポート：Studio Onder de Linde
ブックレットデザイン：いすたえこ、山口知香

浅見和彦＋ゴッドスコーピオン＋吉田山
「AUGMENTED SITUATION D」
プロジェクト・ディレクション：浅見和彦
アートディレクション：ゴッドスコーピオン、吉田山
キュレーション：吉田山
海外コーディネーション、マネージメント：リン・チーヤン
テクニカルディレクション：Discont、松岡湧紀
共同キュレーション：井上岳 , 倉田佳子
ビジュアルデザイン：奥田奈保子
照明デザイン：筆谷亮也
写真撮影：山本華
映像記録：縣健司

SIDE CORE
「rode work ver. under city」
企画制作：SIDE CORE
スケーター：森田貴宏、嘉悦礼音、櫻井壱世
撮影：井前隆一朗、播本和宜
撮影アシスタント：篠崎葵、小海祈、村山宥大
照明：堅木直之、王浩人
照明アシスタント：島田大一
録音：新井希望、坂元就
整音：新井希望
サウンドデザイン：松浦知也
3 D スキャン：稲福孝信、津田和俊、井上智博
プロジェクト・マネジメント：島田芽生（CCBT）

犬飼博士とデベロップレイヤーたち 
「未来の東京の運動会」
開発・プレイ：すべてのデベロップレイヤーたち
ディレクション＆テクニカル＆ファシリテーション：犬飼博士
アシスタントディレクター：齋藤和輝
運動会ファシリテーション：西翼、上林功、廣田裕也、水野碧里
ゲストデベロップレイヤー：岸野雄一、細馬宏通、sei、ITOKEN
安全大魔王：高橋利道（TOKYO PLAY）
プレゼンテーションマスター：かねこみわ
キッズファシリテーション：水野碧里、三浦大輝、朴鈴子、藤原緑 
運動会司会：ハッピーマックスみしま
運動会ディレクション：米司隆明（株式会社 運動会屋）
審判スタッフ：福野藝、山崎葵、小森優生、西垣 峻宏（株式会社 運動会屋）
運動会舞台監督：イトウユウヤ
運動会テクニカル：吉井正宣、泉田隆介 （テクニカルディレクター協会）
運動会音響：橋本進吾 （有限会社 I.G.O）
説明会出演：財津典央（笹塚ボウル）
ドキュメンリービデオ制作：株式会社Modoc
リアルタイム配信：野球YouTuber向（NPO バイタルプロジェクト）
グラフィックデザイン：いすたえこ
イラストレーション：ぬQ
制作：一般社団法人運動会協会

野老朝雄＋平本知樹＋井口皓太
「FORMING SPHERES」
企画制作：野老朝雄＋平本知樹＋井口皓太
展示デザイン：金岡大輝
照明：東京ライティングデザイン
Indigo Dyeing：Nakahara Leki
グラフィックデザイン：小木央理
製作：Fukuwaza

テクニカル：Takata Toru

 
TMPR（岩沢兄弟＋堀川淳一郎＋美山有＋中田一会）
「AIが見てきた風景を辿る 人工知能紀行」
企画制作：TMPR（岩沢兄弟＋堀川淳一郎＋美山有＋中田一会） 
製作：土田誠、池田匠、渥美雅史、金岡大輝、三喜田育、畠田薫平 
マネージャー：磯野玲奈 
記録撮影：ただ（ゆかい）、丸尾隆一
企画協力：岩沢エリ 
展示協力：株式会社ザクティ、ぺんてる株式会社、セントラルイースト・トーキョー
執筆：中田一会、磯野玲奈、いわさわたかし、遠藤ジョバンニ 
 

Synflux「WORTH: Digital Fashion Platform」
展覧会「Algorithmic Couture Alliance」
企画制作：Synflux
クリエイティブディレクション：川崎和也（Synflux）
デザインディレクション：佐野虎太郎（Synflux）
リサーチ、マネジメント：藤嶋陽子（Synflux）、増野朱菜
リサーチ、マネジメントアシスタント：安齋詩歩子、板橋美紀、原山都和丹
アートディレクション、デザイン：Kamimura & Co. 
空間設計：studio arche 
ウェブサイト：HAUS
CG：Apparel Play Office、吉川学志 
映像、撮影：吉屋亮
撮影アシスタント：志村颯 
カバービジュアル：田巻海

contact Gonzo
「my binta, your binta // lol ~ roars from the skinland ~」
出演、コンセプト：contact Gonzo（塚原悠也、三ヶ尻敬悟、松見拓也、NAZE）
コンセプトサポート：津田和俊
舞台監督：河内崇
音響設計：西川文章
音響オペレート：溝口紘美（ナンシー）
デバイス設計：稲福孝信
照明デザイン：contact Gonzo
テクニカルサポート：伊藤隆之（CCBT）
ビジュアルデザイン・衣装：小池アイ子
ドローイングアーカイブ：NAZE
制作、進行管理：林慶一、岩中可南子、島田芽生（CCBT）
協力：happy freak

SnoezeLab.「みて・さわって・きいて─感じてあそぶスヌーズレン・ラボ」
総合ディレクション、映像デザイン：橋本敦子（スヌーズレン・ラボ）
運営ディレクション：市川望美（スヌーズレン・ラボ）
プログラム・マネージメント：鹿島萌子（CCBT）
テクニカル・ディレクション：田部井勝彦（CCBT）
テクニカル・アシスタント・ディレクション：Gakki（Gakki Lab.）、中路景暁（arsaffix）
エンジニアリング：ナイジェル・バーネット、橋本拓也（Relax’Creation project Inc.）
エンジニアリングサポート：マティアス・アンダース
映像デザイン：橋本敦子
音楽：Relax’Creation project株式会社（橋本拓也、田尻有太）
デザイン・制作協力：右脳事件株式会社（影山二郎、宮原健太、伊藤祐樹、厚味潤弥、
横井玲央那、我那覇瑞生、山下風雅）、奥本智絵（Relax’Creation project株式会社）
サインプランナー：伊藤祐樹（右脳事件株式会社）
編集ディレクター：厚味潤弥（右脳事件株式会社）
イラストレーション：樋笠彰子
アニメーション制作（ミラージュ）：gener8（ルーシー・サウスウェル 、レベッカ・ホド
ソン）
施工：スーパー・ファクトリー株式会社（下山彩、石田晃、緒方圭太）
運営パートナー： 非営利型株式会社Polaris
協働パートナー：一般社団法人ギフテッド、N P O法人ピープルデザイン研究所、一般
社団法人Burano

ワークショップ

ひらめく☆道場
プログラム・ディレクション：小林玲衣奈（CCBT）、鹿島萌子（CCBT）、田部井勝彦（CCBT）
ワークショップ開発・講師：ゲオアグ・トレメル（BCL、 BioClub Tokyo）、イトウユウヤ
（arsaffix）、木村悠介（arsaffix）、倉橋真也、三浦大輝（arsaffix）、中路景暁（arsaffix）、乙戸
将司（CCBT）

キャンプ

Future Ideations Camp Vol. 1
Import *
プロジェクト・ディレクション：廣田ふみ（CCBT）
プログラム・マネジメント：鹿島萌子（CCBT）、島田芽生（CCBT）
テクニカル・ディレクション：田部井勝彦（CCBT）
テクカル・スタッフ：中路景暁、三浦大輝
翻訳：佐野明子
配信ディレクション：岡本彰生（ネーアントン合同会社）
スタッフ：三上亮、大脇理智、西野正将、中村碧、冨田了平、竹田大純
運営：根上陽子（Living Together Co.）、金川あかね（Living Together Co.）

Future Ideations Camp Vol. 2
setup()：ブロックチェーンで新しいルールをつくる
プロジェクト・ディレクション：伊藤隆之（CCBT）
プログラム・マネジメント：島田芽生（CCBT）、廣田ふみ（CCBT）、小林玲衣奈（CCBT）
テクニカル・スタッフ：岩田拓朗（arsaffix）、三浦大輝（arsaffix）、田部井勝彦（CCBT）、
乙戸将司（CCBT）、イトウユウヤ（arsaffix）
配信ディレクション：岡本彰生（ネーアントン合同会社）
運営：吉良穂乃香（株式会社TASKO）、矢作そら（株式会社TASKO）、田井地直己（株式会
社TASKO）、加藤夏帆（株式会社TASKO）、向井寛（株式会社TASKO）、田中あり沙（株式
会社TASKO）
参加者補助：津間啓語
英語に関する全て：佐野明子
記録：播本和宜、村松正博

Future Ideations Camp Vol. 3
インクルーシブな「出会いのきっかけ」を共創するワークショップ
プログラム・マネジメント：鹿島萌子（CCBT）
テクニカルディレクション：田部井勝彦（CCBT）
テクニカル・スタッフ：イトウユウヤ（arsaffix）、乙戸将司（CCBT）、木村悠介（arsaffix）、
中路景暁（arsaffix）、平瀬ミキ（arsaffix）
運営：根上陽子（Living Together Co.）、金川あかね（Living Together Co.）
配信：岡本彰生（ネーアントン合同会社）

ショーケース

岩井俊雄ディレクション「メディアアート・スタディーズ2 0 2 3：眼と遊ぶ」
総合ディレクション：岩井俊雄
プログラム・ディレクション：橋本典久、明貫紘子（映像ワークショップ）
プロジェクト・ディレクション：廣田ふみ（CCBT）
プロジェクト・アシスタント・ディレクション：小林玲衣奈（CCBT）
プログラム・マネジメント：鹿島萌子（CCBT）、島田芽生（CCBT）
テクニカル・ディレクション：田部井勝彦（CCBT）、岩田拓朗（arsaffix）
テクニカル・アシスタント・ディレクション：イトウユウヤ（arsaffix）
什器設計・製作：木村悠介（arsaffix）、中路景暁（arsaffix）
プログラミング：三浦大輝（arsaffix）
アートディレクション：大岡寛典、平松るい
記録撮影：播本和宜、乙戸将司（CCBT）
広報：四元朝子
ロゴ：岩井俊雄
イラストレーション：岩井蕗花
アニメーション製作：あきたはるな
学生ファシリテーション運営：株式会社TASKO
学生ファシリテーター：有江ゆう、岩井蕗花、大寺太郎、河合あんず、河上陽香、櫛田真優、
小出凛、高橋叶子、髙久知來、寺井雅也、平岩歩乃果、松橋草佳、山本さくら、吉田雛、
吉村佳純
協力：藤村里美（東京都写真美術館）、田坂博子（東京都写真美術館）、小林麻衣子（東京
都写真美術館）、邱于瑄（東京都写真美術館）、レトロ堂、株式会社EMC設計

 MPLUSPLUS「Embodiment++」
コンセプト／アートディレクション：藤本実（MPLUSPLUS）
プロジェクト・ディレクション：廣田ふみ（CCBT）
テクニカル・ディレクション：イトウユウヤ（arsaffix）
プログラム・ディレクション：竹川潤一 
アシスタント・プロジェクト・ディレクション：小林玲衣奈（CCBT）
コーディネーター：中田眞城子 （MPLUSPLUS）
アシスタント・テクニカル・ディレクション：田部井勝彦（CCBT）、岩田拓朗（arsaffix）
音響設計：伊藤隆之（CCBT）
什器設計・製作：木村悠介（arsaffix）、中路景暁（arsaffix）、平瀬ミキ（arsaffix）、株式会社
TASKO
テクニカル・サポート：三浦大輝（arsaffix）
照明：田代弘明（株式会社DOTWORKS）
アートディレクション&デザイン：加藤賢策（L A B O R ATO R I E S）、和田真季
（LABORATORIES）、田中なつみ（LABORATORIES）
記録撮影：加部壮平、渡辺知憲、乙戸将司（CCBT）

Minoru Fujimoto「Embodiment++」
コンセプト／アートディレクション：藤本実（MPLUSPLUS）
ロボット設計・開発：マッスル株式会社
ソフトウェアデザイン：小野圭介（MPLUSPLUS）
メカニカルエンジニア：竹内優佳子（MPLUSPLUS）
設営：後藤永理奈、利根康平

 Humanized Clock
楽曲制作：ケンモチヒデフミ
ナレーション：Edward Sweeney
ロボットモーション・プログラミング：藤本実（MPLUSPLUS）
プロダクトデザイン：見明暢

 Robotic Choreographer
楽曲制作：鈴木龍彦（MPLUSPLUS）
ロボットモーション・プログラミング：鈴木龍彦（MPLUSPLUS）

 Light-emitting Existence
楽曲制作：鈴木龍彦（MPLUSPLUS）
ロボットモーション・プログラミング：藤本実（MPLUSPLUS）

MPLUSPLUSプロダクト展示
ディレクション：吉池俊貴 （MPLUSPLUS）
空間設計：文木菜花（MPLUSPLUS）
ハードウェア設計：柳沢豊（MPLUSPLUS）
同期システム構築：吉池俊貴 （MPLUSPLUS）
インタラクティブデザイン：出田怜（MPLUSPLUS）、上田健太郎（MPLUSPLUS）、吉
池俊貴（MPLUSPLUS）
サウンドデザイン：鈴木龍彦（MPLUSPLUS）
映像制作：吉池俊貴（MPLUSPLUS） 、鈴木龍彦（MPLUSPLUS）、白須祐次（MPLUSPLUS）
テクニカルエンジニア：竹内優佳子（MPLUSPLUS）
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Art Incubation 

Tomo Kihara + Playfool
Deviation Game ver 1.0
Production: Tomo Kihara + Playfool
Technical Collaborator: Shimizu Kye (N sketch Inc.), Hashimoto Daiki (N sketch Inc.), Fujinami 
Hidemaro (N sketch Inc.)
Sound Design: Matteo Bandi
Textile Support: Studio Onder de Linde
Graphic Design: Isu Taeko,  Yamaguchi Chika

Asami Kazuhiko + God Scorpion + YOSHIDAYAMAR
AUGMENTED SITUATION D
Project Direction: Asami Kazuhiko
Art Direction: God Scorpion, YOSHIDAYAMAR
Curation: YOSHIDAYAMAR
Global Coordination Management: Lin Chiyang
Technical Direction: Discont, Matsuoka Yuki
Co-Curation: Inoue Gaku, Kurata Yoshiko
Visual Design: Okuda Nahoko
Lighting Design: Fudetani Ryoya
Still Images: Yamamoto Hana
Videography: Agata Kenji

SIDE CORE
rode work ver. under city
Production: SIDE CORE
Skateboarder: Morita Takahiro, Kaetsu Reon, Sakurai Issei
Camerawork: Imae Ryuichiro, Harimoto Kazunori 
Camera Assistance: Shinozaki Aoi, Kokai Inori, Murayama Yudai
Lighting: Katagi Naoyuki, Wang Hiroto
Lighting Assistance: Shimada Daichi
Sound Recording: Arai Nozomu, Sakamoto Naru
Sweetening: Arai Nozomu
Sound Design: Matsuura Tomoya
3D Scanning: Inafuku Takanobu, Tsuda Kazutoshi, Inoue Tomohiro
Project Management: Shimada Mei (CCBT)

Inukai Hiroshi + Developlayers
Future Tokyo Undokai (Sports Day) 
Development and Playing: Developlayers
Creative Director, Technical Director, Facilitator: Inukai Hiroshi
Assistant Director: Saito Kazuki
Sports Day Facilitation: Nishi Tsubasa, Uebayashi Isao, Hirota Yuya, Mizuno Midori
Guest Developlayer: Kishino Yuichi, Hosoma Hiromichi, sei, ITOKEN
Safe Play Mentor: Takahashi Toshimichi (TOKYO PLAY)
Presentation Master: Kaneko Miwa
Kids Facilitation: Mizuno Midori, Miura Daiki, Youngja Park, Fujiwara Midori
Sports Day Moderator: Happymax Mishima
Sports Day Direction: Yoneji Takaaki (Undokaiya Co., Ltd.)
Referees: Fukuno Kusagi, Yamazaki Aoi, Komori Yuki, Nishigaki Takahiro (Undokaiya Co., Ltd.)
Sports Day Stage Manager: Ito Yuya
Sports Day Technical: Yoshii Masanori, Izumida Ryusuke (Tech Directors Association)
Sports Day Sound: Hashimoto Shingo (I.G.O Co., Ltd.)
Talk Event Guest: Zaitsu Norihisa (Sasazuka Bowl)
Documentary Video Production: MODOC team
Live Streaming: Baseball YouTuber Mukoy (NPO Vital Project)
Graphic Design: Isu Taeko
Illustration: NuQ
Production: Undokai Association

Tokolo Asao + Hiramoto Tomoki + Iguchi Kota
FORMING SPHERES
Production: Tokolo Asao + Hiramoto Tomoki + Iguchi Kota
Exhibition Design: Kanaoka Daiki
Lighting: Tokyo Lighting Design
Indigo Dyeing: Nakahara Leki
Graphic Design: Ogi Ohri
Fabrication: Fukuwaza
Technical Director: Takata Toru

TMPR (Iwasawa Brothers + Horikawa Junichiro + Miyama Yu + Nakata Kazue)
Tracing the Landscape That AI Beheld: An Artificial Intelligence Travelogue
Production: TMPR (Iwasawa Brothers + Horikawa Junichiro + Miyama Yu + Nakata Kazue)
Installing: Tsuchida  Makoto, Ikeda Takumi, Atsumi Masashi, Kanaoka Daiki, Mikita Iku, Hatada 
Kunpei
Manager: Isono Rena
Archive: Tada (Yukai), Maruo Ryuichi
Production Support: Iwasawa Eri
Exhibition Support: Xacti Corporation, PENTEL CO., LTD., Central East Tokyo
Writing: Nakata Kazue, Isono Rena, Iwasawa Takashi, Endo Jovanny

Synflux: WORTH: Digital Fashion Platform
Exhibition: Algorithmic Couture Alliance
Production: Synflux
Creative Direction: Kawasaki Kazuya (Synflux)
Design Direction: Sano Kotaro (Synflux)
Research & Management: Fujishima Yoko (Synflux), Masuno Ayana
Research & Management Assistants: Ansai Shihoko, Itabashi Miki, HarayamaTowani
Art Direction & Design: Kamimura & Co. 
Space Design: studio arche 
Website: HAUS 
CG: Apparel Play Office, Yoshikawa Takashi 
Film: Yoshiya Ryo 
Film Assistant: Shimura Hayate 
Cover Visual: Tamaki Kai

contact Gonzo
my binta, your binta // lol ~ roars from the skinland ~
Performers, Concept: contact Gonzo (Tsukahara Yuya, Mikajiri Keigo, Matsumi Takuya, NAZE)
Concept building support: Tsuda Kazutoshi
Stage Director: Kawachi Takashi
Acoustic Design: Nishikawa Bunsho
Acoustic Operating: Mizoguchi Hiromi (Nancy)
Device Design: Inafuku Takanobu
Lighting Design: contact Gonzo
Technical Support: Ito Takayuki (CCBT)
Visual Design & Costume: Koike Aiko
Drawing archive: NAZE
Producers: Hayashi Keiichi, Iwanaka Kanako, Shimada Mei (CCBT)
In cooperation with: happy freak

SnoezeLab.: IISE (Immersive Inclusive Sensory Environment)
See, Touch, Hear: Playing by Sensing
General Director: Hashimoto Atsuko (SnoezeLab.)
Administrative Director: Ichikawa Nozomi (SnoezeLab.)
Program Management: Kashima Moeko (CCBT)
Technical Director: Tabei Katsuhiko (CCBT)
Assistant Technical Director: Gakki (Gakki Lab.), Nakaji Hiroaki (arsaffix)
Engineering: Nigel Barnett, Hashimoto Takuya (Relax’Creation project Inc.)
Engineering Support: Mathias Anders
Video Design: Hashimoto Atsuko
Music: Relax’Creation project Inc. (Hashimoto Takuya, Tajiri Yuta)
Design & Production Support: Unou-jikenn.inc. (Kageyama Jiro, Miyahara Kenta, Ito Yuki, Atsumi 
Junya, Yokoi Reona, Ganaha Mizuki, Yamashita Fuga), Okumoto Tomoe (Relax’Creation project 
Inc.)
Sign Planner: Ito Yuki (Unou-jikenn.inc.)
Editorial Director: Atsumi Junya (Unou-jikenn.inc.)
Illustrator: Higasa Akiko
Animation (Mirage): gener8 (Lucy Southwell, Rebecca Hodson) 
Installation: SUPER-FACTORY Inc. (Shimoyama Aya, Ishida Akira, Ogata Keita)
Operating Partner: Polaris inc.
Collaborative Partners: General Incorporated Association Gifted, People Design Institute, 
General Incorporated Association Burano

Workshop

Inspiration Dojo
Program Directors: Kobayashi Reina (CCBT), Kashima Moeko (CCBT), Tabei Katsuhiko (CCBT)
Workshop Development, Instructors: Georg Tremmel (BCL, BioClub Tokyo), Ito Yuya (arsaffix), 
Kimura Yusuke (arsaffix), Kurahashi Masaya, Miura Daiki (arsaffix), Nakaji Hiroaki (arsaffix), Otsuto 
Masashi (CCBT)

Production Staff

Camp

Future Ideations Camp Vol. 1
Import *
Project Direction: Hirota Fumi (CCBT)
Program Management: Kashima Moeko (CCBT), Shimada Mei (CCBT)
Technical Direction: Tabei Katsuhiko (CCBT)
Technical Team: Nakaji Hiroaki, Miura Daiki
Translator: Sano Meiko
Live Streaming: Okamoto Akio (Ney-Anton G.K.)
Staff: Mikami Ryo, Owaki RIchi, Nishino Masanobu, Nakamura Aoi, Tomita Ryohei, Takeda 
Hirozumi
Management:  Negami Yoko (Living Together Co.), Kanagawa Akane (Living Together Co.)

Future Ideations Camp Vol. 2
setup(): Making New Rules with Blockchains
Project Direction: Ito Takayuki (CCBT)
Program Management: Shimada Mei (CCBT), Hirota Fumi (CCBT), Kobayashi Reina (CCBT)
Technical Team: Iwata Takuro (arsaffix), Miura Daiki (arsaffix), Tabei Katsuhiko (CCBT), Otsuto 
Masashi (CCBT), Ito Yuya (arsaffix)
Live Streaming: Okamoto Akio (Ney-Anton G.K.)
Management: Kira Honoka (TASKO Inc.), Yahagi Sora (TASKO Inc.), Taichi Naoki (TASKO Inc.), 
Kato Naho (TASKO Inc.), Mukai Hiro (TASKO Inc.), Tanaka Arisa (TASKO Inc.)
Participant Assistance: Tsuma Keigo
English Management: Sano Meiko
Archive: Harimoto Kazunori, Muramatsu Masahiro

Future Ideations Camp Vol. 3
Co-creating Opportunities for Inclusive Encounters Workshop
Program Manager: Kashima Moeko (CCBT)
Technical Director: Tabei Katsuhiko (CCBT)
Technical Team: Ito Yuya (arsaffix), Otsuto Masashi (CCBT), Kimura Yusuke (arsaffix), Nakaji 
Hiroaki (arsaffix), Hirase Miki (arsaffix)
Management: Negami Yoko (Living Together Co.), Kanagawa Akane (Living Together Co.)
Live Streaming: Okamoto Akio (Ney-Anton G.K.)

Showcase 

Media Art Studies 2023: Playing with Your Eyes (Directed by Iwai Toshio)
Director: Iwai Toshio
Program Directors: Hashimoto Norihisa, Myokam Hiroko (Eizo Workshop)
Project Director: Hirota Fumi (CCBT)
Assistant Project Director: Kobayashi Reina (CCBT)
Program Managers: Kashima Moeko (CCBT), Shimada Mei (CCBT)
Technical Directors: Tabei Katsuhiko (CCBT), Iwata Takuro (arsaffix)
Assistant Technical Director: Ito Yuya (arsaffix)
Appliance Designers & Producers: Kimura Yusuke (arsaffix), Nakaji Hiroaki (arsaffix)
Programmer: Miura Daiki (arsaffix)
Art Director: Ooka Hironori, Hiramatsu Rui
Photographers: Harimoto Kazunori, Otsuto Masashi（CCBT）
Public Relations: Yotsumoto Tomoko
Logo Design: Iwai Toshio
Illustration: Iwai Roka
Animation: Akita Haruna
Student Facilitator Management: TASKO Inc.
Student Facilitators: Arie Yu, Iwai Roka, Otera Taro, Kawai Anzu, Kawakami Haruka, Kushida 
Mayu, Koide Rin, Takahashi Kanoko, Takahisa Chirai, Terai Masaya, Hiraiwa Honoka, Matsuhashi 
Soyo, Yamamoto Sakura, Yoshida Hina, Yoshimura Kazumi
In cooperation with: Fujimura Satomi (Tokyo Photographic Art Museum), Tasaka Hiroko (Tokyo 
Photographic Art Museum), Kobayashi Maiko (Tokyo Photographic Art Museum), Chiu Yu-
Hsuan (Tokyo Photographic Art Museum), Retro-Do, EMC Sekkei Co., Ltd.

MPLUSPLUS: Embodiment++
Concept & Art Direction: Minoru Fujimoto (MPLUSPLUS)
Project Director: Hirota Fumi (CCBT)
Technical Director: Ito Yuya (arsaffix)
Program Director: Takekawa Junichi
Assistant Project Director: Kobayashi Reina (CCBT)
Coordinator: Nakata Makiko (MPLUSPLUS)
Assistant Technical Director: Tabei Katsuhiko (CCBT), Iwata Takuro (arsaffix)
Sound Design: Ito Takayuki (CCBT)
Appliance Designers & Producers: Kimura Yusuke (arsaffix), Nakaji Hiroaki (arsaffix), Hirase Miki 

(arsaffix), TASKO Inc.
Technical Support: Miura Daiki (arsaffix)
Lighting Design: Tashiro Hiroaki (DOTWORKS)
Art Direction & Design: Kato Kensaku (LABORATORIES), Wada Maki (LABORATORIES), 
Tanaka Natsumi (LABORATORIES)
Photography & Videography: Kabe Sohei, Watanabe Tomonori, Otsuto Masashi（CCBT）

Minoru Fujimoto, Embodiment++
Concept & Art Direction: Minoru Fujimoto (MPLUSPLUS)
Robotic Development: MUSCLE CORPORATION
Software Design: Ono Keisuke (MPLUSPLUS)
Mechanical Engineer: Takeuchi Yukako (MPLUSPLUS)
Installation: Goto Erina, Tone Kohei

Humanized Clock
Sound Design: Kenmochi Hidefumi
Narration: Edward Sweeney
Robot Motion Programming: Minoru Fujimoto (MPLUSPLUS)
Product Design: Miake Nobu

Robotic Choreographer
Sound Design: Suzuki Tatsuhiko (MPLUSPLUS)
Robot Motion Programming: Suzuki Tatsuhiko (MPLUSPLUS)

Light-emitting Existence
Sound Design: Suzuki Tatsuhiko (MPLUSPLUS)
Robot Motion Programming: Minoru Fujimoto (MPLUSPLUS)

MPLUSPLUS Product Exhibits
Director: Yoshiike Toshiki (MPLUSPLUS)
Space Design: Fumiki Nana (MPLUSPLUS)
Hardware Design: Yanagisawa Yutaka (MPLUSPLUS)
Synchronization System Construction: Yoshiike Toshiki (MPLUSPLUS)
Interactive Design: Izuta Ryo (MPLUSPLUS）, Ueda Kentaro (MPLUSPLUS）, Yoshiike Toshiki 
(MPLUSPLUS）
Sound Design: Suzuki Tatsuhiko (MPLUSPLUS)
Film Production: Yoshiike Toshiki (MPLUSPLUS）, Suzuki Tatsuhiko (MPLUSPLUS）, Shirasu 
Yuji (MPLUSPLUS)
Technical Engineer: Takeuchi Yukako (MPLUSPLUS)
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